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1. ULDALUSED

1.1. KUNSTIPADEVUS

Pohikoolis on kunstivaldkonna Oppeainete Opetamise eesmdrgiks kujundada Opilastes

eakohane kunstipddevus: suutlikkus moista kunstide mitmekesisust, arutleda kunsti ja

muusika teemadel; védrtustada ldhitimbruse, Eesti ja maailma kultuuripdrandit; ndha eri

ajastute ja niitidisaja kultuuri suhet; kasutada kunsti ja muusika véljendusvahendeid isiklikuks

ja kollektiivseks loominguliseks tegevuseks, vairtustada enda ja kaaslaste loomingut.

Kunstivaldkonna ainete Opetamise kaudu taotletakse, et pohikooli 16puks Opilane:

1.

on omandanud loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi, tunnetab enda loomingulisi
voimeid ning vairtustab isikupdraseid ja keskkonnasédistlikke lahendusi;

kasutab loovtdodes mitmekesiseid visuaalseid véljendusvahendeid, arutleb eakohaste
kultuuriliste sdnumite ja véirtushinnangute iile, oskab kujundada oma arvamust ning
viljendada kunsti abil emotsioone;

vadrtustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka koostooprojektides
ning peab tihtsaks lahenduste otsimist ja loovat motlemist;

mérkab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, mdistab kunsti
osatéhtsust niitidisaegses tihiskonnas, aktsepteerib erinevaid kultuurindhtusi;

vadrtustab ja hoiab Eesti ning siin elavate rahvusvihemuste kultuuri, tunneb vastutust
kultuuritraditsioonide sdilimise eest, seostab kunsti ja kultuuri ning teaduse ja tehnoloogia
arengut nii minevikus kui ka tdnapieval;

omab iilevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja edasidppimise

vOimalustest.



1.2. AINEVALDKONNA OPPEAINED JA NENDE MAHT

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mis on kohustuslikud koikides
pohikooliastmetes. Kunsti ja muusikat dpitakse 1.-9. klassini.

Kunstivaldkonna Oppeainetes taotletavate opitulemuste ja Oppesisu koostamisel on aluseks
voetud arvestuslik nddalatundide jagunemine kooliastmeti ja aineti alljargnevalt.

I kooliaste

kunst — 4,5 niadalatundi

IT kooliaste

kunst — 3 nddalatundi

IIT kooliaste

kunst — 3 nédalatundi

Oppeainete nidalatundide jagunemine kooliastmeti méiratakse kindlaks kooli dppekavas

arvestusega, et taotletavad dpitulemused ja dppe-kasvatuseesmérgid on saavutatavad.

1.3. AINEVALDKONNA KIRJELDUS JA VALDKONNASISENE LOIMING

Kunstide valdkonna aineid pdhikoolis tihendab tdhelepanu loovuse ja enesevéljendusoskuse
arendamisele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele. Kunstide kaudu saadakse teadmisi
erinevate viljendusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast ning mdtestatakse

kunstide rolli tthiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiilisimise kaudu Opitakse tundma
traditsioonilisi ning niitidisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse
moistmist ning kriitikameelt. Arendatakse mdtlemise paindlikkust ning avatust kultuurilistele
ja individuaalsetele erinevustele, mis toetab toimetulekut kiiresti muutuvas ja

mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab Opilase tundemaailma, intuitiivset ja loovat
motlemist. Kunstidel on oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt
tasakaalustava

harrastusena. Kunstitegevused tasakaalustavad valdavalt verbaalset ning analiititilist
motlemist

teistes Oppeainetes, lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on

terviklik motlemine, mis voimaldab ldheneda loovalt probleemidele ning viirtustada
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erinevaid lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset

moju koikide ainete dppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on tihised jargmised aspektid:
teadmised kunstidest (analiitis);

erinevate kunstide seostamine (slintees);

ainealane (verbaalne) keel;

loominguline eneseviljendus (loomine, esitamine);

kunstiloomingu vastuvdtmine (kommunikatsioon, kriitika);

oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vééartustamine (mitmekultuurilisus);

N kR

kultuurivairtuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

1.4. ULDPADEVUSTE KUJUNDAMISE VOIMALUSED

Kultuuri- ja vddrtuspddevus- kunstivaldkonna dppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja
ithisel kultuuripdrandil pdhinevat kultuuriruumi Oppija identiteedi osana. Tegevustes
véadrtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Kaésitletavate teemade,
analiilisitavate kunstiteoste ja -slindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste
vadrtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile arutlemine opetavad
teadvustama kunsti ja muusikat eneseviljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist
suhtumist kdikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupddevus- vurimuslikud ja praktilised rithmat66d, loovtddd, arutlused ja
esitlused, iihismusitseerimine, tihistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja
valdkondadeiilestes Oppeprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust ning aitavad
véadrtustada tlksteise toetamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist
ithtsustunnet. Kunstiteoste iile arutledes harjuvad dpilased oma seisukohti kaitsma ning teiste
arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja
kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning jétkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste
loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemdidratluspddevus- pidev tagasiside andmine ja eneseanaliiiisi oskuse arendamine
aitavad tundma Oppida oma huve ja vOimeid ning kujundada positiivset minapilti.

Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste



ja muusikapalade ainestik ning sonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja
kultuurilist identiteeti.

Opipdidevus- kunstides kujundatakse Opipddevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide kaudu, mis vdoimaldavad Opilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii
individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info
hankimist, selle analiilisimist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes olukordades.
Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust
kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jirjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja
eneseanaliiiis aitavad jérjest suurendada dppija rolli oma Opitegevuse juhtijana.
Suhtluspddevus- kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms
rddkimine, kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist
terminoloogiat.

Toode esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad
véljendusoskust ning ainealase oskussonavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste
referatiivsete ning loovtodde koostamine eeldab oskust modista teabetekste ning suunab
kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms).
Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, Sppides
tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides” sonumeid iihest keelest teise.
Ettevotlikkuspddevus- vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja
rihmat66, uurimuslikud ning probleemipohised iilesanded ja Opitava sidumine niitidisaegse
igapdevaeluga. Kunstiainetes védrtustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline
loovtegevus annab vdimaluse katsetada erinevaid ideede viljendamise ja esitlemise
vdimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse
tegevust planeerima ja analiilisima, vastutama toode 10petamise ja tulemuse eest. Tutvutakse
ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapddevus- kunstiainetes rakendatavate iilesannete
lahendamiseks tuleb sdnastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, pohjendada valikuid ja
analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur, riitm jne),
vordlema ja liigitama erinevate nédhtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid.
Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sdnavara ja mdisteid.
Loomeiilesandeid tédites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi
lahendusi,

mdistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.
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Digipddevused - Kunstiaineid Oppides kasutatakse digivahendeid info otsimiseks,
kogumiseks, tootlemiseks ja esitamiseks. Kogutud infot rakendatakse loovtoddes
eesmirgipdraselt. Opitakse loominguga tegelemiseks valima ainespetsiifiliselt vajalikke
digivahendeid. Oppides ning digitaalset sisu luues ja siilitades kasutatakse erinevaid
audiovisuaalseid ning muid multimeediumi vahendeid ja rakendusi. Ollakse teadlik
autoridiguste jargimise kohustusest digikeskkonnas. Suurendatakse teadlikkust digivahendite
rakendamisega kaasneda vdivatest terviseriskidest ja internetis loomingu jagamise

turvalisusest

1.5. KUNSTIAINETE LOIMING TEISTE AINEVALDKONDADEGA

Niitidisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud koigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks
olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm erinevates avaldumisvormides. Teiste
ainevaldkondadega suhestumine on kunstivaldkonna Oppeainete loomulik osa ning
valdkondade iileseks 16iminguks on palju véimalusi.

Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade Oppeainetes (keel ja kirjandus,
voorkeeled, ajalugu ja iihiskonnadpetus, geograafia, kasito0 ja tehnoloogia, kehaline
kasvatus) ning kujundatakse seeldbi véértushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist
mitmekesisust. Kunstiainetes keskendutakse vorreldes teiste Oppeainetega
kontsentreeritumalt kultuuridevahelise dialoogi motestamisele ja loovuse kasutamisele

praeguse ithiskonna innovatsiooni allikana.

Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises
kasvatuses — kasutatakse kunstiainetega kattuvaid moisteid (nt kompositsioon, struktuur,
moddud, nurgad, geomeetrilised kujundid, riitm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon,

litkumine, diinaamika jms).

Kunstivaldkonna Oppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, samas
stivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse
arusaama, et teadmised ja pddevused on omavahel seotud ja igapdevaelus rakendatavad.
Ainevaldkondade piire iiletavad dppeprojektid voimaldavad 16imida kunstiaineid teiste

ainevaldkondadega ja kujundada padevusi.
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Keel ja kirjandus, sh voorkeeled- arendatakse suulist ja kirjalikku enesevéljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse
eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.
Matemaatika- arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist (matemaatiline keel,
struktuur, stimbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste siimbolite, kujundite ning moistete
tundmist.

Loodusained- teadvustatakse inimese kuulmis- ja nidgemismeele fiisioloogilist eripéra,
Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja
véarvide omadusi.

Sotsiaalained- vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning eri kultuuride
kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.
Tehnoloogia- arendatakse kéelist tegevust ning loovat motlemist, oskust innovaatilisi ideid
kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus- arendatakse kehatunnetust, tihelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja

koordinatsiooni.

1.6. LABIVATE TEEMADE RAKENDAMINE
Kunstiaineid on vdimalik seostada kdigi libivate teemadega. Oppekava libivaid teemasid
peetakse silmas valdkonna Oppeainete eesmirgiseade puhul, Opitulemuste ning Sppesisu

kavandamisel ldhtutakse kooliastmest ning Oppeaine spetsiifikast.

Elukestev ope ja karjiiri planeerimine- kujundatakse iseseisva Oppimise ja tegutsemise
oskust, mis on oluline alus elukestva 0ppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate
oppevormide kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostoooskusi, mis on olulised tulevases
tooelus. Kunst vdoimaldavad Opilastel teadvustada oma vdimeid ja huvisid, omandada nii
ainealaseid kui ka iildisemaid mdtlemis- ning tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse kunstide
mitmekiilgsete véljunditega igapdevaelus, kunstidega seotud ametite ja elukutsetega,
voimaldatakse vahetult kokku puutuda toomaailmaga, nt kiilastades loomeettevatteid.

Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidppimise vdimalusi.

Keskkond ja jiatkusuutlik areng. Teabekeskkond- need teemad hdlmavad mitmekiilgseid
oskusi, nagu info leidmine kunsti kohta, visuaalse kommunikatsiooni viljendusvahendid,
keskkonna visuaalne kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna

voimaluste ja ohtudega ning autorikaitse probleemidega. Teadvustatakse timbritsevat loodus-
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voi tehiskeskkonda loomingu allikana ja Opitakse keskkonda sddstma. Véirtustatakse
parandkultuuri ning rahvuskultuuri jatkusuutlikku arengut. Osatakse ndha voimalusi
taaskasutuseks, analiilisitakse tehiskeskkonna objekte dkoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest

vaatepunktist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus- kunstiainetes julgustatakse kujundama ja véljendama

oma seisukohti ithiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon- kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu
erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi vOimalusi, toetades
pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, Opi- ning todkeskkonnas toime tuleva inimese

kujunemist.

Tervis ja ohutus- kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt
tasakaalustavat moju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, tdovahendeid ja instrumente,

mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Viirtused ja kolblus. Kultuuriline identiteet- dppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku,
Eesti ja maailma kultuuripdrandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapdevaelus, parandkultuuri
arenemist tdnapdevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat
suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka niilidisaja kultuurindhtustesse.
Viirtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist
viljendamist. Opilasi suunatakse osalema iihiseid viirtusi kujundavatel kunstisiindmustel

(néitused, muuseumid, kontserdid ja etendused).

1.7. OPPETEGEVUSE KAVANDAMINE NING KORRALDAMINE

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1. léhtutakse dppekava alusvéartustest, tildpadevustest, Oppeaine eesmérkidest, Oppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste Oppeainete ja ldbivate
teemadega;

2. taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutédde maht) on moddukas, jaotub Oppeaasta

jooksul iihtlaselt ning jitab Opilastele piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;
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3. vodimaldatakse Opilasel Oppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid
oppemeetodeid ning arvestades Opilaste erinevaid Opistiile, et toetada nende kujunemist
aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4. kasutatakse diferentseeritud Oppelilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste
huvisid ning suurendavad opimotivatsiooni, arvestades sealjuures Opilaste individuaalsust
ja konkreetse klassi voimekust;

5. rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapédevaseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid Opikeskkondi ning Oppematerjale ja -
vahendeid,;

6. kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja  linnakeskkond, arvuti/
multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kéiakse Oppekdikudel kontsertidel, teatrites,
muuseumides, stuudiotes, looduses, néitustel, raamatukogudes jne;

7. kasutatakse mitmekesist ja tinapdevast Oppemetoodikat;

8. seostatakse Oppesisu nédidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;

9. leitakse tunnivilise loomingulise tegevuse vdimalusi (ndituste kavandamine, téotoad

jms).

1.8. HINDAMISE ALUSED

Kunstivaldkonna ainete Opetamisel ja péddevuste hindamisel ldhtutakse iga Opilase
voimetekohasest arengust ja Opitulemuste saavutatusest. Hindamise aluseks on pdhikooli
riikliku Oppekava {ildosas sdtestatu, pohikooli riiklikus dppekavas esitatud Opitulemused.
Hindamise kriteeriumid ja viiepallisiisteemist erinev hindamise korraldus méératakse ja
tapsustatakse kooli dppekavas.

Kunstivaldkonna Oppeainetes on hindamise eesmérk toetada Opilaste arengut, innustada
Opilasi

isikupéraste ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning suunata neid sihikindlalt dppima;
suunata Opilaste enesehinnangu kujunemist, tekitada neis kunsti- ja kultuurihuvi ning luua
alus elukestvale kunstiharrastusele; suunata ja toetada Opilasi haridustee valikul kunstide
valdkonnas. Hindamine annab tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta ning on

lahtekohaks jargneva dppe kavandamisel.

Hindamisel ldhtutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest, mille keskmes on:
1. Opilaste muusikaliste ja kunstialaste voimete areng;

2. teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel ja kunstiloomingus;
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3. isikupérane ldhenemine looviilesannete lahendamisel.

Hindamisel viartustakse Opilaste teoreetilisi teadmisi, piitidlikkust ja osalemist dOppeprotsessis
ning pingutust tulemuste elluviimisel. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi

ja vadrtustada Opilaste isikupéra.

Opitulemuste hindamise vormid peavad olema mitmekesised, dpilaste arengut motiveerivad
ja vastavuses nende Opitulemustega. Opitulemusi hinnatakse numbriliste hinnetega ning
sonaliste hinnangute abil. Numbrilisele hindamisele lisandub suuline tagasiside. Nii sOnaliste
hinnangute kui ka numbrilise hindamise puhul peavad opilased teadma, mida ja millal
hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opetajapoolsed suulised sdnalised hinnangud

ning numbrilised hinded peavad motiveerima dpilaste arengut kunstivaldkonnas.

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist, ldhtudes piistitatud
oppeiilesandest ning kehtiva dppekava sisust ja eesmarkidest.
Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka

oigekirjavead.

Kunsti opetamisel juhindutakse Opilaste hindamisel kooli astmeti alljargnevalt:

I kooliastmes hinnatakse:

1. oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi 1dhitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2. oskust kasutada loovtoddes erinevaid toovotteid ja tehnikaid, késitsedes materjale
otstarbekalt ja todvahendeid ohutult;

3. loovat, isikupdirast ja sddstlikku tegutsemist individuaal- v4i riihmat6os;

4. oskust viddrtustada ja analiiisida enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda erinevate
kunstindhtuste iile.

11 kooliastmes hinnatakse:

1. teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate nidhtuste iile, kasutades
kunstimdisteid, teadmisi l&hitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2. osalemist loovas to0protsessis, kasutades enesevéljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja -
materjale;

3. oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal;

4. loovat, sihipérast ja sddstlikku tegutsemist individuaal- ja riihmatdddes;

15



5.

oskust védrtustada ja analiilisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda

erinevate kunstinahtuste iile imbritsevas.

111 kooliastmes hinnatakse:

1.
2.

teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

oskust kasutada kunstimoisteid ja teadmisi tiimbritseva visuaalkultuuri, maailma
kultuuriparandi ning niitidiskunsti teemadel arutledes;

teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis véljendub mitmekesiste
looviilesannete lahendamises iseseisvalt voi rithmatdona, enda ja kaaslaste kunstitoode
analiilisimises;

teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma
kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

oskust lahendada disainiiilesandeid eesmérgipéraselt, rakendada kahe- ja

kolmemoddtmelist kavandamist.

Muusika dpetamisel hinnatakse Opilaste teadmiste ja oskuste rakendamist

I kooliastmes sdnaliste hinnangutega, II ja III kooliastmes viiepallisiisteemis, arvestades

ainekavas taotletavaid dpitulemusi ning dppe- ja kasvatuseesmérke muusikaliste osaoskuste

16ikes alljdrgnevalt:

1.

laulmine — aktiivne osavott {ihislaulmisest, Opitulemustes nimetatud {hislauluvara
omandamine;

pillimdng — musitseerimine kaasmangudes rithmas ja/voi tliksi;

omalooming — lihtsa kaasméngu, ostinato voi litkumise loomine, ideede véljapakkumine
ning teostamine, loomingulisus;

muusika kuulamine ja muusikalugu, dppekéigud — muusika iile arutlemine, muusikateoste
analliisimine ning oma seisukohtade pohjendamine, osalemine kirjalikes ja suulistes
aruteludes;

tunnist osavotu aktiivsus — aktiivne osalemine tunni eri osades;

tunnivdline muusikaline tegevus — osalemine koolikooris, ansamblis, esinemine

kooliiiritustel, kooli esindamine konkurssidel/voistlustel.

1.9. FUUSILINE OPIKESKKOND
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Kool korraldab kunstivaldkonna ainete Oppe klassis, kus on selleks vajalikud tingimused ja

vahendid.

Kunstitundide jaoks:

1. individuaalseks ja rithmat6dks vajalik pind,

2. 500 luksise paevavalgusspektriga valgustus to6pinnal ning vesi/kanalisatsioon;

3. reguleeritava korgusega molbertid vOi lauad koos joonistusalustega ning téode
kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused ning projektsioonitehnika;

4. vajalikud t66vahendid ja materjalid,

5. kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed;

6. DATA-projektori, foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri kasutamise vdimalus ning

internetiithendus.

Muusikatundide jaoks:

. muusikalisteks tegevusteks, sh rithmatdoks ja litkumiseks vajalik pind;

fono- ja videoteegi (CD, DVD), DATA-projektori kasutamise vdimalus;

vajalikud vahendid: naturaalklaver ja klaveritool, siintesaator, hifi-muusikakeskus,
noodijoonestikuga tahvel, astmetabel, klaviatuuritabel, internetiiihenduse ja helikaardiga
arvuti ning noodistusprogramm ja MIDI-salvestusprogramm;

Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid), plokkfloddid, akustilised kitarrid,

viikekannel.
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2. KUNSTI OPPE- JA KASVATUSEESMARGID

Pohikooli kunstidpetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks Opilane:

1. oskab loomingulises tegevuses, loovt6o, uurimise ja refleksiooni kdigus kasutada loova ja
kriitilise motlemise ning probleemi lahendamise oskusi;

2. tunnetab ja arendab oma loomingulisi vOimeid, véértustab isikupédra ja erinevaid
lahendusi;

3. Opib tundma visuaalsete kunstide véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid

kunstitdid, rakendades dpitud teadmisi ja oskusi;

eksperimenteerib motete, mdistete, vahendite, materjalide ning tehnikatega;

tootab iseseisvalt ja teeb koostodd kaaslastega;

rakendab omandatud oskusi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus;

Opib tundma ja védrtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti;

seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

A A A

moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust
ja kunsti rolli iihiskonnas;

10. vdljendab oma arvamusi ja teadmisi suuliselt ning kirjalikult, kasutades
(kunsti)oskussonavara;

11. tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;
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12. motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disaini ndidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;
13. omab iilevaadet kunsti-, disaini- ja arhitektuurivaldkonnaga seotud ametitest ja

elukutsetest.

2.1. KUNSTI OPPEAINE KIRJELDUS

Pohikooli kunstidpetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse motlemis,
koost6o- ja eneseviéljendusoskusi ning kunstioskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning
toimetulekut tdnapdevases mitmekultuurilises maailmas. Kunst voimaldab pohikoolidpilastel
tunnetada endas loojat ning toetab seelébi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku

ellusuhtumist.

Kunstidpetuses kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:
1. uurimine ja oma ideede arendamine,

2. viljendusvahendite loov rakendamine,

3. teadmised visuaalkultuurist,
4

motestamine ja refleksioon.

Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel pdimunud nii Opilaste loova ning
iseseisva motlemisoskuse arenemise kui ka uute teadmiste omandamise, kinnistamise ning
praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujundamine on jirjepidev protsess ja oma
kogemustega seostatakse teadmisi niilidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapédeva kunsti

seostest, ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest.

Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes kisitletavate ajastute ja teemadega.
Kunsti késitletakse nii omaette véartussiisteemina kui ka vOtmena timbritseva elu

motestamiseks, moistmiseks ja tunnetamiseks.

Nii ajaloo kui ka niitidiskunsti mdistmisele panevad aluse Oppekdigud muuseumidesse,
galeriidesse ja nditustele. Néidete valikul kunstiajaloost ldhtutakse tildisematest teemadest
ega taotleta kronoloogilise iilevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja niiiidisaja
ndhtuste vahel. Kdigi teemade késitlemisel tuuakse voimalikult palju nditeid kunstist ning

visuaalsest kultuurist 1dhitimbruses ja Eestis.
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2.2. KUNSTI JA TOOOPETUSE OPPE- JA KASVATUSEESMARGID I KOOLIASTMES

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1. peetakse silmas Oppekava alusvéirtusi, ildpadevusi, Oppeaine eesmarke ja Opitulemusi
ning toetatakse 16imingut teiste Oppeainete ja ldbivate teemadega

2. jélgitakse, et Opilase dpikoormus on mdddukas

3. vodimaldatakse Oppida iiksi ja koos teistega (iseseisvad, paaris- ja rithmatddd), et toetada
Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks

4. laiendatakse dpikeskkonda: looduskeskkond, ettevotted ja asutused

5. peardhk loovusel ja kdelisel tegevusel

6. jalgitakse, et Oppimine on vaheldusrikas (vOimaldatakse lidbida erinevaid toolitke ja
teemasid, katsetatakse erinevate materjalidega)

7. tooiilesannete valikul seatakse eesmérk arendada laste vaimseid ja fiilisilisi voimeid:

motoorikat, tdhelepanu, silmamddtu, ruumitaju, kujutlusvoimet

(98]

. klassi l1opetaja:

[a—

tunneb kunstidppes rdomu méngulisest ja loovast tegutsemisest;
julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;

oskab tootada iseseisvalt ja teha koostddd, védrtustab erinevaid lahendusi;

i

tunneb huvi ldhikonna kultuuriobjektide vastu.

2.2.1. Kunsti 6pitulemused, Oppesisu ja oppetegevus I kooliastmes

Oppesisu

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid
Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad. Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (joon, vidrv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete ja loodusobjektide

iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, to6votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
triikkimine, kollaazi valmistamine, pildistamine, vormimine, voolimine jne) Tédvahendite
otstarbekas ja ohutu késitsemine. Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks,
fotoseeria, animatsioon. Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas.
Disain igapédevaelus: tarbeesemete vormi, materjali ja otstarbe seosed. Turvaline ja

keskkonnasiistlik tarbimine. Ideede esitamise kavandid ja mudelid.

20



Oppetegevused

Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes toddes, lugude
visuaalne jutustamine. Mitmesuguste kunstitehnikate ja to0votete Oppimine, katsetamine ja
loominguline Rakendamine. Oma tdodde esitlemine, selgitamine. Kaaslaste kuulamine ja
nende to6de vaatlemine. Oppekiigud muuseumidesse, niiiidiskunsti niitustele. Kunstiteoste
vaatlemine ja aruteludes osalemine. Lé&hilimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini
ndidetega tutvumine. Makettide ja kujundustodde teostamine. Visuaalse kultuuri néidete
kriitiline (reklaamid, filmid, arvutiméngud jne) vaatlemine, arutlemine ja oma arvamuste
pohjendamine. Todtamine iseseisvalt ja rithmas. Materjalide, todvahendite ja todkoha

otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.

Opitulemused

2.2.1.1. 1.Kklass

Opilane oskab

1. julgeb viljendada oma motteid, kirjeldada pildil toimuvat, kasutada fantaasiat;

2. kujutab elus ja eluta loodust temale omasel viisil, toob esile objektide, esemete
1seloomulikke tunnuseid;
segada vérve, helestada ja tumestada virve dpetaja juhendamisel;
oskab pildi pinda organiseerida, arvestades paberi suurust;

maalida kattevérvidega;

3
4
5
6. meisterdada jddtmematerjalist, looduslikust materjalist;
7. ommelda n66pi, teha eelpistet;

8. rebida, 10igata, voltida vajalikku kujundit;

9. l1digata kontuuri jirgi;

10. voolida lihtsamaid vorme;

11. sooritada erinevaid trikkitehnikaid;

12. korras hoida oma té6vahendid ja tookoha;

13. sééstlikult kasutada materjale ja toovahendeid;

14. kasutada ohutuid t66votteid;

15. kasutada tehnoloogiliselt vérvi- ja viltpliiatseid, pintslit, pastelle digesti;

1. KLASS

Oppesisu Opitulemused
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Voolimine

Tookoha organiseerimine voolimistdddeks.

Materjal (plastiliin, savi, lumi) selle

ettevalmistamine voolimiseks.
Abivahendid, nende kasutamine.
Kumer- ja ddnesvormide voolimine.
Umarplastika

(igast kiiljest jdlgitavad)

figuurid.

voolib erinevatest
voolimismaterjalidest lihtsamaid
0dnesvorme, imarplastikas figuure
kasutab voolimiseks sobivaid
abivahendeid

seab todlaua vastavaks tooks valmis

kasutab materjali vajaduspohisel

Paberi- ja kartongitood

Tookoha organiseerimine paberitdddeks.
Paberi rebimine.

Eri kuju ja suurusega vormide vaba
rebimine.

Paberi 10ikamine silma jérgi, mairgitud
joont modda, Sablooni jérgi.

Sablooni paigutus paberile.

Paberitoode kaunistamine: tasapinnalised ja
ruumilised aplikatsioonid.

Detailide katmine liimiga, liimimisvotted

olenevalt detaili suurusest.

Paberi kortsutamine, voltimine.

rebib ja 10ikab mitmesuguseid
kujundeid Sablooniga ja ilma;

tunneb liimimisvotteid;

seab to0laua vastavaks t60ks valmis;
kasutab paberit vajaduspohiselt, seda

raiskamata.

Meisterdamine

Tutvumine  meisterdamiseks  sobivate
looduslike materjalidega (kastanid, torud,

kébid, oksad, lehed, kivid, sammal jne).

Koduses  majapidamises  jérelejdédnud
esemete ( tikutoosid, karbid, korgid,
nahatiikid jne) kasutamine
meisterdamiseks.

mirkab  koduses  majapidamises

tekkinud taaskasutatavaid materjale;

mirkab looduses meisterdamiseks
sobivaid vahendeid;
kasutab fantaasiat erinevatest
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— Punumismaterjalid: paber, n66r jne.

materjalidest loovtdoo koostamiseks;
oskab punuda;

kirjeldab tdoprotsessi.

Omblustood

— Toovahendite ohutu kisitsemine.
Toovahendid: noel, niit, kddrid jne.

— Noela ja niidi sobivus. Noela niidistamine,
sO0lme tegemine.

— Eelpiste.

— Viltmaterjali kaunistamine ja kasutamine.

— Kannata n66bi 0mblemine.

— JOukohase eseme valmistamine.

modelleerib ja meisterdab erinevatest
materjalidest esemeid
kasutab Opitud tehnikaid ja valmistab

viiksemaid esemeid

Kodundus

— Arutelu hubase kodu kui perele olulise
vadrtuse tile.

— Ruumide korrashoid ja kaunistamine.

— Roivaste ning jalatsite korrashoid.

— Isiklik hiigieen.

hoiab korda oma tegevustes ja

limbruses ning peab vajalikuks
sortida jadtmeid

selgitab isikliku hiigieeni vajalikkust
ning hoolitseb oma vilimuse ja

roivaste eest

Vormilt lihtsate esemete ja figuuride

joonistamine vaatluse ja mélu jirgi.

— Esemete ja figuuride pinnaline kujutamine,
nende ligikaudse vormi ja proportsiooni
edasiandmine.

— Inimese kujutamine pdhivaates (otse,
profiilis).

— Elusolendite mitmesuguste kehaasendite ja
liigutuste kujutamine.

— Joon ja riitm.

kasutab kujutamisel vaatlusoskust,
fantaasiat, milu

kujutab inimest otse ja profiilis;
erinevates asendites

kirjeldab kujutatut
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Virvi- kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

— Soojad ja kiilmad toonid, heledad ja kiilmad kasutab kujutamisel vaatlusoskust,
toonid. fantaasiat, malu

— Kolm pdhivirvi

teab sooje ja kiilmi toone

— Helestamine.

tunneb 3 pohivarvi

— Umbritseva elus ja eluta looduse kujutab inimest liikumisasendites

edasiandmine.

kirjeldab pildil toimuvat
tunneb lihtsamaid rahvuslikke

— Inimese kujutamine liikumises.

— Aastaaegadest tingitud erinevuste motiive
kujutamine looduses.

— Rahvakalendripdevade kujutamine.

— Simbolite, markide, geomeetriliste
kujundite kujutamine.

— Oma nime kujundamine.

— Mitmesuguste  dekoratiivsete ~ vormide
kujutamine.

— Rahvusliku motiivi joonistamine (laulupidu,

rahvariided).

Vestlused kunstist

— Oma korteri kujundus. Uue ja vana — joonestab lihtsat plaani
vOrdlemine — vaatleb ja kirjeldab positiivses
— Kaaslase  toode  analiilis, tolerantne votmes kaaslase t66d

suhtumine kaasdpilaste toddesse.

— Muuseumi ja/voi ndituse kiilastus.

Tehnikad ja materjalid

— Skulptuur, voolimine. — organiseerib tdodlaua vastavalt

— Maal. Maalimine kattevérvidega t00 tehnikale
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spontaanselt ja labimoeldult. — hoiab to6koha korras

— Joonistamine. — kasutab dpitud tehnikaid

— Olipastellid. Virvi- ja viltpliiatsid. KollaaZz . — tO6tab vastavalt oma voimetele
Paljundusgraafikad. Materjalitriikk- — Kkasutab fantaasiat, loovust
lehetriikk, sérmetriikk jne. — kirjeldab enda vdi kaaslase to6d

2.2.1.2. 2. klass

Opilane oskab:

1. oskab kasutada ohutult téOmaterjale, -vahendeid ja kunstitehnikaid loominguliseks
eneseviljenduseks;

2. oskab kasutada kiére ja paberist Sablooni jérgi ise detaile vélja Idigata;

3. oskab liimiga katta pindu ja teeb liimimistdid korrektselt, hoides puhta t66 ja to6laua;

4. oskab kujutada figuure;

5. peab silmas pildi kompositsioonireegleid,

6. oskab teha kollaazi ja voltida paberit;

7. oskab kunstiteoseid lihtsas vormis kirjeldada ja oma eelistusi pohjend;

8. maérkab kujunduselemente iimbritsevas keskkonnas;

9. esitab oma ideede erinevaid lahendusi;

10. oskab vilja tuua kujutatava iseloomulikud jooned;

11. uurib igapdevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab esmaseid votteid, kuidas luua

ning tarbida sdéstvalt;

12. tuleb dpetaja abiga toime virtuaalsetes keskkondades.

2. klass
Oppesisu Opitulemused
Paberi- ja kartongito6d Opilane:
— Paberi 16ikamine joont mdoda. — oskab eristada erinevaid paberiliike: paber,
— Salfrétitehnika. kartong, krepppaber, siidipaber, ajaleht
— Sablooni valmistamine, paigutus — tootab iseseisvalt juhendi jérgi
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paberil,  ajamine  paberile,
sadstlik paberi kasutus.

— Liimimine: liimi otstarbekas
kasutamine, t06de  puhtuse
arvestamine.
Mootmistilesanded:

— Tasapinnalised ja ruumilised
tood- geomeetriliste kujundite
tegemine : pinn-alatused, kokku
liimimised.

— Toode kaunistamine.

— Voltimine.

— Paberi valmistamine kodusel

teel.

oskab kasutada sadstlikult materjale

laheneb toode tegemisel loovalt, kasutab
oma fantaasiat

oskab teha kollaazi, mosaiiki

erinevate virvide sobitamine

oskab hoida oma todlaual ja todde
valmimisel korda ja puhtust

jérgib ohutusndudeid. ( kdirid jne )

valdab julgelt arvamust toode
analiiisimisel, oskab  valminud  t6id

analiiisid

Tekstiili — ja omblustood

— Tekstiilile Sablooni joonistamine,
vélja-16ikamine.

— Tuntumate tekstiilide tundmine.

— Vastavalt 10ngale ja riidele dige
ndela kasutuselevott. Noelale niidi
taha ajamine, sOlme tegemine.
Omblemise 1dpetamisel  sdlme
tegemine.

— Erinevate noopide(2 ja 4 auguga,

kanna-ta) dmblemistehnika.

oskab kasutada sdidstvalt Idikeid riidele
paigutamisel

suudab vastava silma suurusega ndelale niiti
taha ajada, teha sdlme, 10petada Gmblemist
saab hakkama igapdevaelus noobi
omblemisega

erinevate toode tegemisel suudab sobitada
virve kokku, kujundada mustrit

jélgib  ohutusndudeid  Omblusndela  ja
viltimisndelaga ning kééridega téotades

suudab lugeda tikkimisel lihtsamat mustrit

— Traagelpiste, iile serva

Omblemine. Lihtsama

méngulooma omblemine,

avaldab julgelt arvamust tddde analiilisimisel,
oskab valminud t6id analiiiisida

oskab hoida oma téolaual ja toode valmimisel
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téditematerjaliga tiitmine.
Tikkimine: eel- ja jarelpiste
Heegeldamine: sobiva ndela ja
Ionga  valimine,  algsilmus,
kinnis- ja ahelsilmus.

Punumine, pOimimine:

patsitehnika, kartongile vaiba

pdimimine ( 16ime-106ng,
longade valik  pdimimiseks).
Narmaste solmimine. Tekstiilile

taimemustri tegemine vasaraga.

korda ja puhtust

— Longatutist looma
valmistamine.
Meisterdamine
— FErinevad materjalid:  puulehed, oskab koguda looduses sééstlikult looduslikku

torud, kastanimunad, kivid, kibid

jne; tiihjad karbid, pudelid, traat,

materjali, kuivatada puulehti

tunneb ohutustehnikat terariistadega tootades-

korgid jne naaskel, nael, nuga, kdirid, vasar
— Maketi valmistamine ( karbid, oskab  konstrueerida ja kasutada oma
topsid). fantaasiat to0de valmistamise.
— Naela 160mine- pilt Idnga kujundab oma leidurivaistu
pdimimisega naelakujutisele. leiab  sobiva  rakenduse  materjalide
taaskasutuseks
oskab kasutada 0digeid liime erinevate
materjalide liimimiseks
oskab  konstrueerida  ruumilisi  ehitisi
karpidest, topsidest
Voolimine
— Erinevate materjalidega tunneb erinevaid materjale, oskab neid

tutvumine: plastiliin, savi, tsernit,

saepuru-kliistri segu, lumi,

kasutada, eelnevalt toodelda.

kasutab voolimisel abivahendeid-
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pabermass.

Odnesvormid ( vaasid, toidundud).
Figuuride kujutamine tihest tiikist.
Toode kaunistamine mustriga.
Mustri tegemine peale vajutamise,

teiste varvidega).

Soolataignast loomafiguuride
kujutamine. Kiipsetamine, peale
maalimine.

Saepuru-kliistri taignast
kiitinlaaluse valmistamine.
Pabermassist aluspaberi tegemine,

kujutiste voolimine.

voolimispulk, nuga

oskab  konstrueerida ja kasutada oma
fantaasiat toode valmistamisel

toolaua korrashoid t66 tegemisel ja too
16petamisel

oskab voolida figuure iihest tiikist

oskab valmistada soolatainast, voolida,
kiipsetada, maalida

oskab sobitada vérve, kujutada mustreid

oskab valmistada kisselli tegemise pohimottel

kliistrit (vajalik ka taustapaberi valmistamisel)

Kujutamis- ja vormidpetus

Vormilt lihtsamate esemete ja
figuuride joonistamine vaatluse ja
selgituse abil.

Inimese kujutamine pohivaates
(otse, profiilis).

Néio proportsioonid.

Elusolendite erinevad kehaasendit,
litkumine.
Liiklusvahendite  ja  hoonete

kujundamine. Varju tekkimine.

kasutab kujutamisel vaatlusoskust, fantaasiat,
maélu

oskab kirjeldada kujutatut

oma arvamuse avaldamine t66de vaatlemisel,
hinnangu andmine

saab aru ruumilisest paiknemisest ja suuruste

vahekordadest pildil

Viirvi-,

kompositsiooni- ja

perspektiiviopetus

Joonistamisel  ja  maalimisel

erinevaid varvimisvahendite
tundmine, kasutamine: vérvi- ja
viltpliiats, rasvakriidid, pastellid,

guassvirvid.

oskab segada virve uute toonide saamiseks
oskab kasutada erinevaid varvimisvahendeid
kasutab guaSsvirve (pintsli kasutamine eri
virvide vOtmisel, puhastamine, segamisnous,

eri jimeduse pintsli dige kasutus)
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— Kuuevérviring: pohivérvid
(kollane, punane, sinine) ja nende
segamisel saadavad II astme
varvid (oranz, roheline, violett).
Helestamine ja tumestamine ning
kiilmad ja soojad toonid. Meeleolu
vidljendamine varvidega. (
erinevad aastaajad). Pildi pinna
organiseerimine (kujutatava
suuruse ja paberiformaadi
erinevad suhted). Pea- ja korval
elemendid ning taust. Pildi
tasakaal.

iiksikosade Riitm,

riihmitamine ning osaline
kattumine. Suuruse vidhenemine

kauguses.

mirkab  kujunduselemente  limbritsevas
keskkonnas

laheneb toode tegemisele loovalt, kasutab oma
fantaasiat

oskab kirjeldada oma ka kaaslaste toid

Vestlused kunstist

— Muuseumide kiilastamine: vanaaja
ja tdnapdeva elu vordlemine.
Tutvumine  ajalooga.  Néituse
kiilastamine.

— Raamatu kujundused. Illustraatori
to0.

— Raamatu valmistamine : lehtede

kokku-kditmine augustaja  voi

klambril6djaga. Jutu kirjutamine,

joonistamine.

oskab kunstiteoseid lihtsas vormis kirjeldada
ja oma eelistusi pohjendada

omandab teadmisi kunstiliikidest ja stiilidest
mirkab  kujunduselemente  limbritsevas
keskkonnas

oskab kéituda muuseumis ja néitusel
raamatukese

saab hakkama lihtsama

tegemisega

Kodundus ja kiitumiskultuur

— Oma klassi ja toa kujundamine
igapdevaelus ja vastavalt

tahtpidevadele ja meie

oskab koristada klassi ja oskab korras hoida
oma tdolaua erinevates tundides
oskab kujundada ise oma riietust vastavalt

aastaajale ja tiritustele
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traditsioonidele.

Puhtus enda iimber koolis ja
kodus. Isiklik hiigieen.

— Séastlik tarbija.

— Lauakombed. @ Laua  katmine
erinevateks tédhtpdevadeks.

— Lihtsamate toitude valmistamine —

voileivad, koogid.

tunneb igapédevaelus tdhtsamaid lauakombeid
ja oskab vastavalt tegutseda

oskab kéituda kooli s6oklas.

2.2.1.3. 3. klass

esitab oma ideede erinevaid lahendusi;

rakendab kahe- ja kolmemddtmelise kujutamise votteid, oskab vilja tuua kujutatava

iseloomulikud jooned;

rakendab oma t66des mitmekesiseid kunstitehnikaid ja toovotteid;

kasutab olulisemaid kunstimdisteid kunstiteoste ning enda ja kaaslaste loovtodde iile

arutledes;

oskab nimetada Eesti kunstnikke, 1&hitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

. uurib igapdevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab, kuidas luua ning tarbida

saastvalt, arutleb timbritseva visuaalse kultuuri nihtuste iile;

tuleb toime virtuaalsetes keskkondades, teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.

. klass

e Oppesisu

Opitulemused

Paberi- ja kartongitood.

— Paber, paberi  valmistamine

tootlemine.

ja

Paberi 16ikamine silma jdrgi, joont

modda, Sablooni jargi.
— Paberi rebimine, voltimine

kortsutamine.

ja

Opilane:

— oskab eristada erinevaid paberiliike

— kasutab paberit sadstlikult,
vajaduspdhiselt

— oskab  10igata  Sablooni  jdrgi
kujundeid

— oskab voltida ja kortsutada paberit
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Liimimine.

Paberitoode kaunistamine.

vastavalt juhendile teemakohaselt
oskab teha kollaazi

kasutab digeid liimimisvotteid

jérgib t60 juures ohutusndudeid
kasutab t66de kaunistamisel oma

fantaasiat

Omblus- ja tekstiilitood

Erinevate tekstiilimaterjalide tundmine
(villane, siid, linane)

Tekstiilile Sablooni paigutamine, selle
véljaldikamine.

Vastavalt riidematerjalile dige niidi ja
ndela valimine.

Noela niidistamine, Idpetamine, sdlme
tegemine. Erinevate noopide
Omblemine.

Mingulooma valmistamine.

Tikkimine. Eel- ja jarelpiste.
Heegeldamine. Alg- ja ahelsilmus.
Punumine ja pOimimine. Kéepaela

punumine.

tunneb erinevaid tekstiilimaterjale
oskab kasutada sddstvalt 1dikeid
riidele paigutamisel

oskab vajadusel enda riietele noopi
ette 0Ommelda

tikkimisel tunneb ja oskab lugeda
lihtsamaid mustreid - tunneb ja oskab
kasutada eel- ja jdrelpistet
heegeldamise alg- ja ahelsilmuse
omandamine

jélgib ohutusndudeid nodela ja niidiga

tootades

Kujutamis- ja vormidpetus

Inimese kujutamine: eest- ja kiilgvaates,
litkkumises, portree eestvaates.
Elusolendite kujutamine eri asendites
litkumises.

Eluta looduse osade (kivid, vesi jne.)

kujutamine joone ja silueti abil.

kasutab kujutamisel vaatlusoskust,
fantaasiat, méalu;

oskab kujutada inimest nii otse- kui
profiilis, eri asendites;

oskab kirjeldada kujutatut;

oskab hinnata suuruste vahekordi
pildil;

oskab vaadelda ja analiilisida oma
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t00d.

Virvi-, kompositsiooni- ja

perspektiiviopetus

— Kuuevérviring: pohiviarvid (kollane,
punane ja sinine) ja nende segamisel
saadavad vidrvid (roheline, oranz,
violett)

— Helestamine ja tumestamine, kiilmad ja
soojad virvid.

— Pildi  iksikosade tasakaal. Riitm,
rithmitamine, osaline kattumine.

— Suuruse vihenemine kauguses.

— Meeleolu viljendamine vérvidega.

oskab kasutada kujutamisel erinevaid
varvimis-vahendeid;

oskab segada virve uute toonide
saamiseks-teab ja tunneb kolme
pohitoon;

teab kiilmi ja sooje toone;

oskab  meeleolu  véljendamiseks
kasutada oma fantaasiat;

oskab kirjeldada enda ja kaaslaste

toid.

Meisterdamine. Voolimine.

— Meisterdamine looduslikest (kastanid,
torud, kébid, oksad jm.) materjalidest.

— Koduses majapidamises jdrelejddnud
esemete (topsid, karbid, pudelid jm.)
kasutamine meisterdamiseks.

— Voolimine erinevatest materjalidest
(plastiliin,  savi, jm.), materjali
ettevalmistamine to0ks.

— Kumer- ja 60nesvormid.

— Inimeste, loomade, lindude voolimine.

— Soolataigna valmistamine.

oskab koguda  ja kasutada
looduslikku materjali;

oskab leida koduses majapidamises
taaskasutatavaid materjale;

oskab konstrueerida ja kasutada oma
fantaasiat to0de valmistamisel;

teab ja tunneb erinevaid
voolimismaterjale;

oskab sobitada virve, kujundada
mustreid;

oskab valmistada soolatainast, sellest

voolida.

Kodundus

— Ruumide korrashoid ja kaunistamine.

— Riietuse ja jalatsite korrashoid. Isiklik

oskab koristada ja korras hoida oma

tookohta ja klassi;
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hiigieen.

Tervislik  toit. Lihtsamate toitude

valmistamine. Laua katmine,
kaunistamine, koristamine.

Saastlik tarbimine.

oskab  valida riideid vastavalt
aastaajale ja olukorrale;
oskab selgitada isikliku hiigieeni

vajadust ja hoolitseb oma vilimuse
ning riiete eest;
teab ja tunneb igapdevaelus vajalikke

lauakombeid.

Vestlused kunstist

Kunst meid iimbritsevas keskkonnas.
Oma klassi ja toa kujundamine tavaelus
ja vastavalt traditsioonilistele
tahtpdevadele.

Raamatukujundus, illustreerimine.

Raamatu valmistamine, kéitmine.

Niituse kiilastamine.

omandab teadmisi eri kunstiliikidest;
oskab kirjeldada kunstiteoseid oma
vaatenurgast;

oskab kéituda néitusel;

raamatu

saab hakkama viikese

tegemisega.

Tehnikad ja materjalid

Skulptuur, voolimine.
Meisterdamine loodus- ja
tehismaterjalist.

Maal. Kattevdrvidega (guass, akvarell)

maalimine spontaanselt ja labimdeldult.

Graafika. Joonistamine pliiatsi ja
viltpliiatsitega.  Punkti  ja  joone
kasutamine faktuuri loomiseks.

Paljundusgraafika: natuur-, papi- ja

materjali-triikkk guasSiga.

organiseerib oma todlaua vastavalt
tehnikale;

kasutab Opitud ulatuses tehnikaid;
kirjeldab enda ja kaaslaste toid;
kasutab to0de tegemisel fantaasiat ja
loovust;

tootab vastavalt oma voimetele.

2.3. KUNSTI OPPE- JA KASVATUSEESMARGID II KOOLIASTMES

6. klassi 1opetaja:

1.

tunnetab oma kunstivoimeid ja -huve, hindab enda ja teiste isikupira;

33



e A e B

eksperimenteerib mdtete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega;
tegutseb loovates ja uurimuslikes rithmatdddes tihise tulemuse nimel;
rakendab oma loomingulisi voimeid ja oskusi ka véljaspool kunstitundi;
on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;

tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuuri vastu;

moistab kultuurivéértuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

ndeb loodust ja keskkonda sdéstva tarbimise voimalusi.

2.3.1. Kunsti 6pitulemused, oppesisu ja oppetegevus II kooliastmes

Opitulemused

6

. klassi l1opetaja:

1. teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib ja vdrdleb kunstiteoseid;

2. arutleb enda ja kaaslaste loovtodde iile, tdlgendab oma vaatenurgast erinevate ajastute
kunstiteoseid;

3. véljendab visuaalsete vahenditega oma motteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja
kolmemddtmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pdhimotteid,

4. visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid
(maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, digitaalgraafika, animatsioon jne);

5. oskab uurimise kdigus leida eri teabeallikatest ainealast infot;

6. vordleb ruumilise keskkonna ja igapdevaste tarbeesemete omadusi, kavandab ideid,
kuidas parandada elukeskkonda, mdistab voimalusi, kuidas tarbida loodust sddstvalt;

7. arutleb visuaalse infoga seotud néhtuste {ile reaalses ja virtuaalses keskkonnas, analiiiisib
oma eagrupile moeldud visuaalse meedia sdnumeid;

8. tegutseb eetiliselt ja ohutult nii péris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Oppesisu

Kavandamine kui ideede arendamise protsess. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.

Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. Erinevate objektide kujutamine vaatluse

ja milu jargi. Litkumise kujutamine. Figuuri ja portree proportsioonid. Kujutamisopetus.

Virvusopetus. Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, installatsiooni jne tehnikad

ning t6ovotted. Sonumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest

aegadest tdnapdevani. Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne
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kunstis. Erinevad mineviku ja niilidiskunsti teosed ldhitiimbruses, Eestis ja maailmas, nidited

Opetaja valikul.

Kunstiteoste analiiiis. Muuseumide ja galeriide funktsioonid. Vormi ja funktsiooni seos,
traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja ehituskultuur. Loodust sdéstva
tarbimise pohimotted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja arhitektuuri kaudu.
Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmdju. Mérkide ja siimbolite kasutamine meedias ja
reklaamis. Virtuaalsetes kunsti- ja meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus.
Digitaalse kunsti

toovahendite kasutamine (nt foto, video, digitaalgraafika, animatsioon).

Oppetegevused

Uurimuslikud ja loovad rilhma- ja individuaalsed t66d, koostdd {iihise tulemuse nimel.
Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Eksperimenteerimine kujutamise
reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute pohjendamine. Ruumiliste kompositsioonide,
mudelite v0i makettide valmistamine. Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete
tehnikatega tutvumine ja nende loov kasutamine. Kunstiteoste analiilisimine, vordlemine,
nende {ile arutlemine. Filmide, arvutimingude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine
ja kriitiline vordlemine. Oppekdigud muuseumidesse, kunstiiiritustele, niiiidiskunsti

naitustele.

2.3.1.1. 4. Kklass
4. klassi Opilane:

kavandab ja kujundab eesmirgist 1dhtudes;

leiab vormi ja funktsiooni seoseid (kus milliseid kirjatiilipe kasutatakse);
moistab ka viikeste esemete kultuurivaartust;

Maistab muinsuskaitse ja muuseumide vajalikkust;

kujutab natuurist;

leiab infot erinevatest allikatest;

uurib, analiiiisib ja vordleb eri ajastute teoseid, mérkab erinevaid vorme;

eksperimenteerib kujutamise reeglitega (nt pimedus);

A e R A e

véljendab visuaalsete vahenditega mdtteid, ideid;
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10.
1.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

on tutvunud ndo proportsiooniga;

looviilesandeid lahendades katsetab erinevaid kunstitehnikaid ja materjale;

kujutab ja kujundab vaatluse ja ideede pdhjal, rakendab kompositsiooni baasoskusi;

kasutab ruumilisuse edastamise votted;

uurib ja vordleb erinevaid vorme ja kujutamislaade;

kasutab kavandamist ideede edasiarendamise ja viimistluse protsessis;

moistab, mis on vérvide kogumdju, varvikompositsioon ja kooskdla;

oskab pohivirve segada;

oskab osaleda koost60s ja aruteludes iihise tulemuse nimel;

19. moistab kinkimise maétet;
20. stiliseerib piltkujutisi;
21. planeerib tegevust siistemaatiliselt ja vastavalt seatud eesmairgile.
4. klass

Oppesisu Opitulemused
Uurimine, avastamine, ideede tunnetab oma huvisid ja voimeid;
arendamine visandab ja kavandab;

Uurimuslik ja loov koostdd. Teoste
esitlemine, valikute pdhjendamine.
Kujutamine, véljendamine,
kujundamine vaatluse ja milu jérgi.
Kavandamine. Pildiruum, ruumilisuse
edastamise ~ votted.  Virv  kui
véljendusvahend.
Liikumise kujutamine.
Tehnikate loov kasutamine,
segatehnikad. Realistlikkus ja

abstraktsus kunstis

on valmis katsetama uusi tehnikaid, sh
digitaalseid;

mdistab erinevate teoste sOnumeid ja
eesmadrki, uurib ja analiilisib neid (k.a.
reklaam ja meedia);

vordleb  kaasaja  ja  mineviku
kultuurinihtusi;

segab virve uute toonide saamiseks;
meeleolu,

véljendab  vidrvide abil

kujutab aastaaegu, 60pédeva osi.

Pildiline ja ruumiline viljendus

oskab pildil vilja tuua dominanti
oskab mirgata ja kujutada esemeid

oigetes suurussuhetes;
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— Kunstiteoses sisulise ja vormilise
eristamine. Kompositsiooni tasakaal,

pinge, dominant ja koloriit.

Umbrus

Erinevad majad linnas ja maal. Loodus.

Taevas.

Asjad

Esemete suurussuhted. Uhe eseme
erinevate osade suhe. P6ord kehad jt.

mahulised esemed

Inimene

Inimesed tegevuses, nigu ja meeleolu.
Lihtsad proportsioonireeglid, peamised
ndoproportsioonid. Inimese

litkumisasendid.

Geomeetria

Geomeetriliste  kujundite  kasutamine

loomade kujutamisel.

saavutab  pildil erinevate  osade
tasakaalu;

oskab kujutada loodusobjekte, hooneid
linnas ja maal;

oskab kujutada taevast;

oskab kujutada dhuperspektiivi;
kujutab elusolendeid liikumises;

tunneb inimese ndo proportsioonide
kujutamise lihtsamaid reegleid;

kujutab ruumilisi esemeid;

oskab kasutada loomade kujutamisel

geomeetrilisi kujundeid.

Disain ja keskkond.

— Probleemipodhine ldhteiilesanne.

— Triikiste, filmide, arvutiméngude,
koomiksite ja reklaamide pildikeele
ning graafilise disaini kujundusvdtete
uurimine ja kriitiline vordlemine.

— Keskkonnasdbralik ja loov disain

uurib disainilahendusi ja leiutab ise;
oskab maérgata disainielemente
umbritsevas;

kasutab piltkirja

seob Srifti pildiga;

oskab kujundada triikitdhti (oma

nimetdhed, plakati kiri
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inimese teenistuses.

Mirk

Liiklusmérkide analoogial pdhinev uute

markide kujundamine.
Mairk kui stilisatsioon, piltkiri.
Kiri

(Triiki-) tihtede kujundamine. Srifti ja

pildi sidumine tervikuks.

Meedia ja kommunikatsioon

— Foto, digitaalgraafika, video ja
animatsiooni kasutamine 1&hitimbruse
uurimisel. Kunstiteoste,

arvutimingude, filmide, reklaamide

jne vaatlemine, nende iile arutlemine,
kirjeldamine, eelistuste
pohjendamine. Litkumisillusiooni
teke. Piltide, teksti, heli ja liikumise
koosmdju. Ruumilisus pildil, fotol,
filmis. Inimene ja tema tegevused.

[Imastiku-néhtuste jdddvustamine.

kasutab visuaalkultuuri
tundmadppimiseks teatmeteoseid ja

IKT vahendeid;

k&itub virtuaalmaailmas eetiliselt.

Kunstikultuur

— Kunstiteose analiiiis. Erinevad
mineviku ja niiidiskunst tuntumad
teosed Eestis ja mujal maailmas,

kultuuride isedrasused.

teab kunstigaleriide ja muuseumide
otstarvet

oskab  kunstiteost  vaadelda ja
analiilisida;

teab rahvuslike esemete lihtsamaid

kaunistusvotteid.
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Kunstiterminid. = Muuseumide ja
galeriide  funktsioonid. Eesti ja
maailm Teosed, kus virvil on suur

roll. Maailmakuulsad kunstiteosed.
Rahvakunst

— Ornament, tikandi motiivid, puidust

esemete kaunistusvotted.
Taluarhitektuur.
arendab teadlikult oma vdimeid ja
Materjalid, tehnikad isikupdra. hindab originaalsust;

— Visandamine  ja kavandamine.
Eksperimenteerimine kujutamise

reeglitega. Ruumilise kompositsiooni,

mudeli vdi maketi valmistamine.

— Digitaalsete tehnikate katsetamine.

Maal

Akriiil jt kattevdrvid. Monokroomne

maalimine). Segatehnikad.
Skulptuur

— Pehmed materjalid nt savi voi
saepurumass, plastiliin. Papiermache

vms. Materjalide kombineerimine.

Graafika
— Faktuurpilt, materjalitriikk.
Heledusastmed varvipliiatsitega.

katsetab erinevaid lahendusvariante,
selgitab valikuid;

teadvustab kunsti rolli iihiskonnas,
seost teiste kultuurindhtuste, teaduse,
tehnika ja meediaga;

uurib niidiskunsti  nédhtusi, oskab
arutleda nende viljendusvahendite,
sonumite, esteetilisuse, eetilisuse jne.
ile;

moistab disaini kui protsessi

oskab kasutada erinevaid tehnikaid

rakendab loovust etteantud teema
véljendamiseks;
maalib ithe virvi eri varjundeid

segades.
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Papitriikk. Mustritega pinnakatmine.

2.3.1.2. 5. klass
5. klassi Opilane:

kavandab ja kujundab;
eksperimenteerib kujutamise reeglitega;
moistab, mis on varvide kogumdju, varvikompositsioon ja virvikooskdla;

kasutab kavandamist kui protsessi ideede arendamiseks;

A

looviilesandeid lahendades katsetab erinevaid tehnikaid ja materjale, kasutab sobivaid
viljendusviise;

leiab infot erinevatest allikatest;

uurib ja vordleb eri ajastute maju, mirkab erinevaid vorme;

tunneb inimese ndo proportsioone, kuid muudab neid, et suurendada ilmekust;

A

véljendab emotsiooni poosiga;

10. katsetab erinevaid kunstitehnikaid;

11. on tutvunud inimkeha proportsioonidega;

12. leiab eeskuju erinevatest kunstitdddest;

13. analiiiisib etteantud mudeli kohaselt kunstiteost;
14. kasutab kavandamist tooprotsessi olulise osana;
15. leiab vormi ja funktsiooni seoseid;

16. osaleb aruteludes ja ihistd0os;

17. kujutab ruumi kolmemddtmelisust;

18. kujutab natuurist ja visandab;

19. leiab diged proportsioonid, geomeetrilise objekti kiilgede suunad ja paigutuse;

20. vdljendab motteid ja ideid visuaalsete vahenditega.

5. KLASS

Oppesisu Opitulemused
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SISUKUSIMUSED (jutustus, teose

mote, sOonum)

Opilane:

— Piltjutustuses  (koomiks, film, Tunneb lugude, sdnumite ja emotsioonide
fotoseeria, reklaam) plaanide vahendamise votteid ning vahendeid lébi
vahetus, meeleolu ja pinevuse acgade
loomine.

VORMIKUSIMUSED

(kujutamisviisid, ruum,  VAarv,

kompositsioon)

— Taisfiguuri ja ndo proportsioonid. Omandab  teadmisi  inimese  figuuri

proportsioonidest ja oskab seda kujutada

lihtsustatud skeemi alusel

Eseme kujutamine vaatluse jargi

kujutab vaatluse jargi erinevaid objekte,
arvestades nende kuju, suurussuhteid ja

paiknemist {liksteise ja vaataja suhtes

— Slimmeetria, asimmeetria. Tunneb slimmeetria ja  aslimmeetria
moistet ja oskab kasutada
— Erinevad kompositsioonilised Oskab edasi anda tegelaste
lahendused proportsionaalsust ja karakterit figuuri
kaudu, tegevust liikumisasendite kaudu,
tegevuskohta siseruumi vO1  maastiku
kaudu ning kujutada tegevusaegu.
— Virvusopetus segab III astme vidrve ja kasutab

maalimisel erinevaid toone

kasutab maalimisel piiratud vérvivalikut —
maalib monokroomselt

oskab erinevaheletumedusega esemeid

kujutada, samuti varvitonaalsusastmeid

Ruumilisus pildil.

eristab pildid esiplaani, tagaplaani ja kesk
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plaani ning kasutab seda oma teoses
oskab vormide ruumilisust kujutada
modelleerib grafiitpliiatsi, sde, guassi,

akvarelli ja muude vahenditega

DISAIN (tarbevormid, graafiline

disain, keskkonnad)

— Moodul, moodulsiisteemid (nt.

lego, moodulmodbel)

tunneb mooduli maistet, oskab kujundada
pinnalisi ja  ruumilisi  dekoratiivseid

kompositsioone)

— Raamatukujundus (koide, kaas,
illustratsioon, initsiaal, eksliibris,

vinjett)

teab raamatukujundusega seotud termineid

— FElukeskkonna parandamine
kunsti, disaini ja arhitektuuri
kaudu — kasutusmugavus,

toimivus.

tunneb kunsti véljendusvahendeid,
keskkonna kunstilise kujundamise (disaini)

moiste tdiendav tundmadppimine.

KUNSTILUGU

— Eesti kunsti tdhtteosed.

leiab rahvakunsti esemetelt iseloomulikud
motiivid, kasutab neid loovalt esemete ja
ornamendi kujundamisel

analiiisib nuudiskunsti teoseid, maérkab
erinevaid vorme ja sOnumeid, leiab seoseid
tdnapdeva eluga ning on avatud erinevate

kultuuriilmingute suhtes

TEHNILISED KUSIMUSED
(skulptuur, maal, joonistamine,

graafika, segatehnikad)

— Skulptuur. Vormimine.

— Skulptuuride modelleerimine

kasutab  paindlikult, ka  omavahel
kombineeritult, erinevaid tehnikaid ja

materjale
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savist ja ldikamine pehmetest
materjalidest (vaht-plast jne).
Erinevate tehnikate ja materjalide
paindlik kasutamine,
segatehnikad.

Erinevad véljendusvahendid ja
materjalid (lumi, liiv, tuli, valgus,

vari, valmis-esemed jne).

loob erinevaid tekstuure ja faktuure.

moistab tehismaailma ja selle kasutaja

suhet

peab silmas eesmérgipirasust,
uuenduslikkust, esteetilisust ja
Okoloogilisust

Maal.
Maalimine kattevirvide  ja
akvarellidega.

Tood kriidi- ja Olipastellidega,
vérvi- ja viltpliiatsitega.
Akvarellitehnikad: kihiti maérjalt

mirga maalimine, pinnaefektide

loomine.

kirjeldab pildi koloriiti, eristab sooja ja
kiilma koloriiti.
rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal,

joonistus, jne).

Joonistamine grafiit-, varvi-, vilt-
ja pastapliiatsiga.
Faktuurid.

Grafiitpliiatsite tdhistused.

kasutab  paindlikult, ka  omavahel
kombineeritult, erinevaid tehnikaid ja
materjale

loob erinevaid tekstuure ja faktuure

rakendab erinevaid kunstitehnikaid

Trikkimine.

Graafikatehnikad: korgtriikk.

selgitab graafika kui triikitehnika olemust

Pildistamine. Digitehnikad. Foto.
Olulisemad pilditootlusvotted.

rakendab erinevaid kunstitehnikaid (foto,

video, digitaalgraafika, animatsioon jne.)

UURIMINE,
ARUTLEMINE

VAATAMINE,

Sisu ja  vormi  eristamine

analiitisimisel.

eristab maalikunsti Zanre (portree, maastik,

natiitirmort)
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Peamiste  kunstitehnikate  ja

Zanrite eristamine.

Kunstniku joonistus- voi
maalitehnika uurimine
originaalteostel.

Teose  originaali ja  selle
reproduktsiooni eristamine.
Ainealaste mdistete kasutamine.
Kunstniku  professiooni  ning
erinevate erialadega tutvumine
Filmide, arvutiméngude,
koomiksite ja reklaamide
pildikeele uurimine ja kriitiline
vordlemine.
Pildilise  info, néiidiste ja
eeskujude leidmine ja kasutamine
loominguliselt.

Kunstnike, kunstiteoste, stiilide
kohta ise lisainfo otsimine.

Oma teoste esitlemine, valikute
pohjendamine.

T606 teema/motte sOnastamine.
Teose vormistusvdimaluste moju
uurimine (erinev raam,

paspartuu).

analiiisib nititidiskunsti teoseid, maérkab
erinevaid vorme ja sonumeid, leiab seoseid
tdnapdeva eluga ning on avatud erinevate
kultuuriilmingute suhtes

kasutab Opitud ainealaseid moisteid kdnes
ja kirjas.

toob kunstiteost kirjeldades esile nii sisulisi
kui vormilisi elemente

leiab asjakohast pildilist infot, ndidiseid ja
eeskujusid ning kasutab neid
loominguliselt oma t66s

leiab infot kunstiraamatutest ja eri
teabeallikatest

uurib ja vordleb eri ajastute kunstiteoseid
kujundab, esitleb ja pdhjendab oma

arvamust.

2.3.1.3. 6. Kklass

6. klassi opilane:

1.

leiab eeskuju erinevatest kunstitoddest;

2. kujutab ja kujundab vaatluse ja ideede pohjal;

3. modistab, mis on vérvide kogumdju, varvikompositsioon ja virvikooskola;
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Ny b

17.
18.
19.

20.
21.
22.

on tuttav inimkeha proportsioonidega;
osaleb iihistdds ja aruteludes;
eksperimenteerib kujutamise reeglitega;
leiab infot erinevatest allikatest;

moistab, mis on kompositsiooni kooskdla;

kujutab kolmemodtmelist objekti tasapinnal;

. kujutab kolmemdodtmelisi objekte natuurist joonistades;
11.
12.
13.
14.
15.
16.

moistab animatsiooni pdhialuseid;

leiab eeskuju rahvakunstist;

katsetab erinevaid materjale ja votteid, kasutab sobivaid;

on tuttav néo proportsioonidega, leides diged proportsioonid ja paigutuse;

on omandanud reljeefkujutise vormimise kogemuse;

looviilesandeid lahendades katsetab erinevaid t60votteid ja materjale, kasutab
tulemuslikemaid;

valib ja leiab eeskuju arhitektuuri mitmekesisusest;

osaleb t66de esitlustes;

vordleb joonistusi ja fotosid kus sama hoonet vdi linnavaadet on pildistatud erinevatest
vaatenurkadest;

kasutab valgust ja varju ruumiliste objektide kujutamisel;

analiiisib erinevaid kunstitoid;

moistab, mis on joonte ja pindade kogumdju, kompositsioon ja kooskola.

6.klass

Oppesisu Opitulemused

Sisukiisimused  (jutustus, teose | Opilane

mote, sOnum)

Jutustus, teose mote ja sonum. — tunnetab oma kunstivéimeid ja -huve;
Piltjutustusi kunstiloost véljendab visuaalsete vahenditega oma
(surmatants, keskaja  maalid, motteid, ideid ja teadmisi; looviilesandeid
egiptuse vaasid). lahendades visandab ja kavandab.
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Vormikiisimused

— Kujutamisviisid

— Inimeste eripdra — vanus, rass,
rahvus.

— Liikumise kujutamine, liitkumise
mulje loomine, animatsiooni

pohimate.

arvestab tdisfiguuri ja pea kujutamisel
nende proportsioonidega

kujutab vaatluse jirgi ees asetsevaid
objekte, arvestades nende kuju,
suurussuhteid ja paiknemist iiksteise ja

vaataja suhtes.

Kompositsioon

— Piiratud ja piiramata pinnad
— Diinaamiline ja staatiline

kompositsioon

eristab siimmeetrilisi ja astimmeetrilisi

vorme ja kompositsioone.

Virv, valgus, vari.

— Koloriit, virviharmooniad.
— Vastandvarvid.

— Vari, varju tekkimine.

segab III astme vérve ja kasutab
maalimisel erinevaid toone
kasutab maalimisel piiratud vérvivalikut —

maalib monokroomselt.

Perspektiiv.

— Kandiliste kehade kujutamine

ruumiliselt.

kujutab kandilisi kujundeid ruumiliselt.

Disain

— Traditsioon ja  uuenduslikkus

disainis.

kirjeldab  keskkonna  ja/vé1  ruumi
kujundust esteetilisuse ja praktilisuse
seisukohast

teab ja kasutab Opiiilesannetes disaini

elemente.

Disain igapievaelus.

— Teksti ja pildi koosmdju (pakend,
timbris).
— Kirja kujundamine — jooniskiri,

fantaasia-kiri.

analiitisib kujundust, selle mdju ja
pohimdtteid

analiiiisib triikise kujunduse osi.
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Kunstilugu

Kunstiteose ~ originaalsus  ja/vdi

paljundatavus — originaal, koopia,
reproduktsioon, tiraaz, seeria,
voltsing.

uurib

Visuaalne kommunikatsioon ja

meedia

— Huvitavad funktsionaalsed ja
dekoratiivsed objektid, mairgid
linnaruumis.

— Kujundite, mirkide, stimbolite

kasutamine meedias ja reklaamis.

jutustus.

Opilane analiiiisib:
kujundusvotteid — arvutiméngus, filmis,
reklaamis jne

omavahelisi seoseid - kaader, plaanid,

Tehnilised kiisimused

— Tehnikad, vahendid  ja
tehnoloogia.

— Vormimine.

— Skulptuuride modelleerimine
savist ja 16ikamine

pehmetestmaterjalidest (vaht-plast

jne).

— Keraamika. Reljeef.

Kavandamine

— Léahtuvalt valitud tehnika

vOimalustest ja piirangutest

rakendab erinevaid kunstitehnikaid.

Meisterdamine

— Erinevate tehnikate ja materjalide
paindlik kasutamine, segatehnikad

— Kollaaz

kasutab  paindlikult, ka  omavahel
kombineeritult, erinevaid tehnikaid ja
materjale

loob erinevaid tekstuure ja faktuure.
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—  Moodulelementidest  struktuurid

looduslikest ja tehismaterjalidest.

Maal kirjeldab pildi koloriiti, eristab sooja ja
— Maalimine kattevérvide ja killma koloriti

akvarellidega.
Joonistamine kasutab  paindlikult, ka  omavahel

— Joonistamine grafiit-, vérvi-, vilt-
ja pastapliiatsiga.

— Faktuurid.

— Arvuti joonistusprogrammid.

— Raster- ja vektorgraafika eripdrad

ja véimalused.

kombineeritult, erinevaid tehnikaid ja
materjale

loob erinevaid tekstuure ja faktuure

oskab kasutada opitud

vektorgraaftikaprogrammi.

Triikkkimine

— Graafikatehnikad: korgtriikk.

selgitab graafika kui triikitehnika olemust.

Pildistamine

— Digitehnikad.
— Foto. Olulisemad
pilditootlusvatted.

— Animatsioon.

Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja

katsetamine.
Opilane rakendab erinevaid
kunstitehnikaid (foto, video,

digitaalgraafika, animatsioon jne).

2.4. KUNSTI OPPE- JA KASVATUSEESMARGID III KOOLIASTMES

9. klassi 1opetaja:

1. oskab loomingulises tegevuses, loovtod ning uurimise ja refleksiooni kdigus kasutada

loova ning kriitilise motlemise ja probleemilahenduse oskusi;

2. tunnetab ning arendab oma loomingulisi vdimeid, véértustab isikupdra ja erinevaid

lahendusi;
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10.

11.

eksperimenteerib mdtete, moistete, kunstitehnikate ja uute meediumidega;

rakendab omandatud oskusi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus;

Opib tundma ja védrtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niiiidisaegset kunsti;

seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust
ja niitidiskunsti rolli tihiskonnas;

véiljendab oma arvamusi ja teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, kasutades kunsti
oskussOnavara;

tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;
motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disainindidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

omab iilevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametitest.

2.4.1. Kunsti 6pitulemused, oppesisu ja oppetegevus III kooliastmel

Opitulemused

9. klassi lopetaja:

1.

teab Eesti ja maailma kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, teadvustab kunsti rolli
ithiskonnas; seostab omavahel kultuuri, iihiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arengut;
analliiisib eri ajastute kunstiteoseid nii nditusel kui klassiruumis, mdistab niitidiskunsti
néhtuste laia teemade ringi ning véljendusvahendite mitmekesisust;

visandab, kavandab ja maketeerib looviilesandeid lahendades, otsib ja arendab erinevaid
lahendusvariante ning isikupdraseid teostusvoimalusi;

rakendab  loomisel, wuurimisel ja kunsti ning visuaalkultuuri  tarbimisel
infokommunikatsiooni vahendeid;

esitleb enda loovtdodde tulemusi ja pohjendab valikuid, tdlgendab kaaslaste loovtoid;

leiab teadlikult traditsioonilisi vo1 uusi meediume kasutades erinevaid lahendusi, kuidas
véljendada oma motteid ja teadmisi, kasutab sihipéraselt tasapinnalise, ruumilise ja ajalise
loomingu viljendusvahendeid ning kompositsiooni pdhimdtteid,

analiitisib ruumilist keskkonda ja disainiobjekte eesmirgipdrasuse, uuenduslikkuse,
okoloogilisuse, esteetilisuse ja eetilisuse seisukohast, mdistab disaini kui protsessi, mille
eesmadrgiks on leida probleemile uus ning parem lahendus;

arutleb visuaalkultuuri avaldumisvormide, siimbolite ja kultuuriliste mérkide iile, hindab

virtuaalset keskkonda eetilisuse ja turvalisuse seisukohast.
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Oppesisu

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiiv, varvilahendus. Materjalide ja tehnika valiku
seos sonumi ja kontekstiga. Kujutamise viisid (nt stiliseerimine, lihtsustamine,
abstraheerimine, deformeerimine jne). Viljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja
sihtgrupile. Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz,
skulptuur, installatsioon jne). Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtdddes (foto, video,

animatsioon, digitaalgraafika).

Kunst iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldajana. Tuntumate teoste ndited ja
véljendusvahendite muutumine eri kultuuride kunstiajaloos (valikuliselt). Kunstiteosed ja
stiilid. Lood ja siindmused uue teose loomise ldhtepunktina. Niitidiskunsti olulised suunad ja
aktuaalsed teemad. Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, Okoloogilisus, esteetilisus ja
eetilisus. Inimese ja ruumilise keskkonna suhted. Disainiprotsess probleemile uue lahenduse
leidmiseks Tekstid, pildid ja joonised esitluste ja infomaterjalide kujunduses. Kirjagraafika ja
graafilise kujunduse baasvotted. Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide
erialane t66 ning seosed loomemajandusega. Niited Eesti kunstnike, arhitektide ja disainerite

loomingust.

Oppetegevus

Uurimuslikud ja loovad iilesanded, individuaalsed ja riihmatood. Ideest ja eesmairgist
ldhtuvalt loovtoode materjalide, tehnikate ja véljendusvahendite valimine. T66 kavandamine,
tegemine, esitlemine ja analiilisimine. Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi
leidmiseni. Oppekidigud muuseumi, niiiidiskunsti niitustele ja kunstisiindmustele.
Ekspositsiooni arutelud, ainealase terminoloogia kasutamine. Infootsing erinevatest
teabeallikatest. Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja kujundamine.
Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade analiilisimine erinevatest

vaatepunktidest ldhtudes.

2.4.1.1. Opitulemused 7. klassis
7. klassi Opilane:

1. teab joonistavaid kunstnikke ja monda nende teostest;
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uurib teoste faktuure ja tehnilisi votteid; visandab ja loob nende eeskujul ise omanéolisi
teoseid;
kasutab erinevaid pliiatseid ja tehnilisi votteid;

tunneb pastelli- ja soetehnikaid; faktuure;

5. loob ise iihe pildi nimetatud tehnikas; tunneb niilidisaegse joonistuskunsti olemust ja selle
eri voimalusi;

6. oskab kujutada abstraktselt;

7. arutleb kompositsiooni iile teoste eksponeerimisel;

8. kasutab oma loomingus erinevaid tehnilisi vahendeid;

9. Opib loodust rikkumata kasutama kéepéraseid looduslikke materjale loominguliseks
viljendusvahendiks;

10. moistab varvide olulisust keskkonnast arusaamisel;

11. komponeerib oma véljapaneku ja pdhjendab valikuid;

12. oskab tutvustada enda loodud objekte;

13. avastab seoseid, mida varem pole mirganud;

14. seostab visuaalse uurimuse uue tulemusega (fotost voi joonistusest postkaardini);

15. teab pastelli- ja sdetehnikaid kasutavaid eesti kunstnikke;

16. omab {ilevaadet (pildi)kompositsiooni kujundamise pdhitingimustest geomeetriliste
pohikujundite abil;

17. oskab organiseerida pildipinda 1dhtuvalt elementide asukohast;

18. motleb kompositsioonielementide hulga ja asukohtade iile pinnal.

7. Klass

Oppesisu Opitulemused

SISUKUSIMUSED Opilane

— Lugude ja emotsioonide edastamise votted — kasutab maalimisel
1abi aegade. kompositsiooni  ja  koloriidi

— Viérvisiimboolika. tasakaalustamiseks ja

esiletoomiseks kontraste (soe-
kiilm, heletume)
VORMIKUSIMUSED
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Kujutamisviisid.

Kujutatava vormide lihtsustamine.

lihtsustab ja deformeerib
kujutatavat suurema
karakteersuse ja emotsionaalsuse

saavutamiseks

Kompositsioon. Kaader ja kadreerimine.

kasutab kadreerimise erinevaid

vOimalusi

Kompositsioon. Uldplaan, detail.

leiab pildis peamise

Virv, valgus, vari. Virvide kontrastid,

vastastikused mojud, kooskdlad ja tasakaal.

teab vérvide kontraste (soe-kiilm,

heletume jne)

Perspektiiv. Perspektiiv ithe koondpunktiga.

konstrueerib 1 koondpunkti abil
perspektiivseid vaateid

objektidest ja ruumist

DISAIN

Disain igapaevaelus.
Teksti ja pildi koosmdju (plakat, pakend,

veebileht, raamatukaas).

analiiiisib kujundust, selle moju

ja pohimaotteid

Graafilise disainibaasvotted.

Kiri kui kunst, kalligraafia

valib kujundatavale sobiva teksti
asukoha, suuruse ja Srifti,
arvestab kirjaoptikat

tunneb kalligraafia pdhijooni

Vorm, otstarve, seosed

Erineva funktsiooniga triikised ja nende

valib kujundatavale sobiva teksti

asukoha, suuruse, Srifti, arvestab

kujundus. Kirjatiitibi  (Srifti, fondi) wvalik kirjaoptikat
vastavalt kontekstile. Kirjaoptika
KUNSTIMAAILM
teab nimetada monda

Ajaloolised kunstitehnikad
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Erinevate kultuuride kunstiajaloo tuntumate

teoste naited

kunstiajaloo suurteost

Kunstiteoseerinevad vormid. Maakunst.

Kehakunst. Videoinstallatsioon

leiab nditeid ja fakte
kohaspetsiifilisest kunstist,

kommenteerib valitud teost

Vaatlus ja analiiiis. Kunstiteose sonum

pluiiab leida valitud teose

kunstiteose autori sOnumit.

TEHNILISED KUSIMUSED

Tugitegevused. Visand

kasutab teost kavandades

visandit

Skulptuur. Ruumilise vormi modelleerimine

oskab vormida ruumilist vormi

Maalimine. Maalimine  kattevirvidega,

alternatiivsed tehnikad

maalib spontaanselt ja

kavandatult

Joonistamine. Pliiatsi ja soetehnikad

maalib pliiatsi ja sdega, tunneb

valitud vahendi tehnikaid,

omadusi ja arvestab nendega

Paljundustehnikad. Lametriikk

tunneb lametriiki olemust

Digitehnikad. Animatsioon, multifilm

oskab kasutada veebivabavara

animatsiooni loomiseks.

2.4.1.2. 8. klass

8. klassi Opilane:

Sl

teab, mis on siirrealism ja automatism;

oskab maalida, kasutades automatismi t60 1dhtepunktina;

mdtleb ldbi teose kompositsiooni;

loob lugusid ja tegelasi:
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10.
11.

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

22.
23.

on saanud grupitdd kogemuse, kujutab oma lugu pildiseeriana:

teab eesti klassikalise skulptuuri teoseid ja kunstnikke (August Weizenberg, Amandus
Adamson);

tajub skulptuuride kolmemddtmelisust;

saab teada konkreetse ndituse autoritest ja teemadest;

oskab luua olemasolevatest detailidest uusi kooslusi;

on uurinud vormide suhet tasapinnaga ja vormide suhtlemist omavahel;

oskab leida seoseid omadussonade ja vormide vahel (kerge, raske, piisiv, ebakindel,
liitkuv, staatiline);

teab, mis on stiliseerimine ja transformeerimine;

oskab luua omanéolisi miniskulptuure;

teab, mis on monokroomsus ja mulaaz;

mirkab geomeetrilisi riitme enda iimber;

teab, mis on arhitektoonika ja oskab seda kavandada;

tajub enda ja teiste suhet keskkonnaga;

motleb taaskasutuse peale kunstis;

oskab luua kunstiobjekti kasutatud asjast, {ihendades seda erinevate materjalidega;
kasutab sonumi edastamise visuaalseid votteid;

plstitab endale ise teema ja iilesande; teostab idee sobivate vahenditega; planeerib oma
idee teostamiseks kuluva aja oskuslikult;

omandab muuseumikiilastamise harjumuse;

saab teada konkreetse niituse autoritest ja teemadest.

8. klass

Oppesisu Opitulemused

Sisukiisimused Opilane:

Lugude ja  emotsioonide — kasutab kunstniku teost oma loomingu
edastamise votted lébi aegade. lahtepunktina, eeskujuna
Tuntud siindmuste kujutamine,

kunstniku vaatenurk.
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— Siimbolite tdhenduse
muutumine (vikerkaar,
haakrist, viisnurk).
Vormikiisimused
— Kujutamisviisid. Vormide — lihtsustab ja deformeerib kujutatavat suurema
allutamine kindlale stiilile. karakteersuse ja emotsionaalsuse
— Vormi deformeerimine saavutamiseks
karakteersuse huvides.
— Kompositsioon. — tunneb dra kolmnurkse, diagonaalse ja

Kompositsiooniskeemid

kuldldikelise kompositsiooniskeemi, eristab

(kolmnurk, diagonaal, staatilist ja dlinaamilist kompositsiooni
kuldldige).
1. Viérv, valgus, vari. — analiiisib vormi ja vidrvi ndivat muutumist
2. Varv ja virvus, virvide (piltidel ja looduses) ning kasutab seda oma
optiline  segunemine, varju toodes pildistigavuse loomisel
varv.
3. Varjude rlitmid, vari

kompositsiooni elemendina.

— Perspektiiv. — konstrueerib 2 koondpunkti abil

— Perspektiiv kahe perspektiivseid vaateid objektidest ja ruumist
koondpunktiga.

Disain

— Disain igapéevaelus.

— Olulisemad arhitektuuri  ja
disaini ndited. Eestis.

— Disain linnaruumis (tekstid ja
reklaamid). Komplekt,

ansambel(modbel, serviis).

teab nimetada disaininaiteid

arhitektuurivaldkonnast

Kunstimaailm

— Kunstiparand.

— Eesti kunsti suurkujud ja

oskab nimetada Eesti kunstnikke ja nende
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suurteosed.

teoseid

Kunstiteose erinevad vormid.
Korgkunst, poppkunst,

karikatuur, sarz.

eristab Opitud kunstiliike

Kunstiteose vaatlus ja analiiiis.

Stiil (ajastu ja isiklik stiil)

analiitisib kunstiteoseid olemasolevate

teadmiste pohjal

Keskkond, loodus, ehituskunst,
disain.

Kodukoha ilme kaasajal ja
minevikus (fotod ja maalid

ajalooliste dokumentidena).

vaartustab kodukoha kultuuri

Kunstimilestised, autorikaitse.
Restaureerimine,
renoveerimine,

konserveerimine.

kirjeldab kunstiméilestiste sdilitamise viise

Tehnilised kiisimused

Vormimine.

Modelleerimine kalgenduvast

eristab mahulist vormi

materjalist.
Kollaaz. kasutab loovalt jadkmaterjale
Maal. viljendab end erinevate maalivahendite kaudu

Maalimine spontaanselt ja

kavandi alusel

spontaanselt ja kaalutletult

Joonistamine. viljendab end erinevate vahendite kaudu
spontaanselt ja kaalutletult
Triikkimine. moistab siigavtriiki olemust

Paljundusgraafika stigavtriikk.

Digitehnikad.

Foto protsessi osana.

valib ldhtuvalt teose iseloomust sobivad

vahendid ja tehnikad.
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2.4.1.3. 9. Kklass

9. klassi opilane:

1. oskab kujundada raamatukaant voi plakatit;

2. teab, mis on kalligraafiline kunst ja konkreetne poeesia;

3. oskab loovalt kasutada teksti vdi kirja elementi kompositsioonis, kunstnikuraamatus,
installatsioonis voi performance’is;

4. teab, mis on piktogramm,;

5. teab kunstnikke, kes kasutavad mérgilist pildikeelt;

6. on omandanud kogemused piktogrammide loomisel;

7. oskab riihma litkmena luua tihistoodest terviklikku véljapanekut ja esitada teost publikule;

8. teab moningaid popkunstnikke (nt Richard Hamilton, Andy Warhol, Andres Tolts, Kaljo
Pollu);

9. mdtleb kriitiliselt; massikultuuri ja tarbimise teemal,

10. loob oma popkunsti laadis kollaazi;

11. kasutab fotokoopiat oma to6 teostamisel;

12. loob autoportree fotokollaazi ja sega tehnikas;

13. teab, mis on slirrealism ja dadaism; teab, mis on tegevuskunst, happening ja performance;
teab olulisi performance’i-kunstnikke Eestis ja mujal maailmas; oskab rithma litkmena
luua performance’i stsenaariumi; on omandanud kogemused performance’i esitamisel;
oskab aktsiooni dokumenteerida;

14. leiab looviilesandes erinevaid lahendusvariante ja isikupdraseid teostusvoimalusi;

15. oskab kiisimuste abil avada kunstiteoseid ning neid teistele dpilastele tutvustada;

16. omandab muuseumikdimise harjumusi;

17. saab teada konkreetse ndituse autoritest ja teemadest.

9. klass

Oppesisu Opitulemused

Pildiline ja ruumiline viilljendus Opilane:

— Teatud kujutamisvotete ja tehnikate

teadlik valik (1siklik stiil).

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja

suindmused uue teose loomise
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lahtepunktina.
Kunstiteose vorm ja kompositsioon,
tehnika,

materjalid ja sonum ja

kontekst. Véljendusvahendite vastavus

ideele, otstarbele ja  sihtgrupile.
Stimbol, allegooria ja tsitaat kui
sonumikandjad.

Kujutamise  viisid:  stiliseerimine,

abstraheerimine, deformeerimine

Kunstiteosed,  -stiillid ja  lood

inspiratsiooniallikana. Kadreerimine,

pildiplaanid, detailid.

Viljendusvahendite valik vastavalt
ideele, otstarbele ja sihtgrupile.
Loodus detailides, maja siseruum.
Deformatsioon (nt kubism,
ekspressionism) moju
suurendamiseks.

Mitu inimese figuuri suhtlemas, kéed.

Arhitektoonika. Moodulsiisteemid.

Materjalid ja tehnikad

Mitmesugused kunstimaterjalid

— ja tehnikad (nt joonistamine, maal,

kollaaz, skulptuur, installatsioon jne).

Ideest ja  eesmirgist ldhtuvalt

materjalide, tehnikate ja
véljendusvahendite valimine.

Maal - guasSmaal, vdimalusel
olimaal, graffiti. Skulptuur - materjali
valik ldhtuvalt teemast ja soovist.
Graafika - graafika + kollaaz jt

segatehnikad.

Disain ja keskkond

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus,
okoloogilisus, esteetilisus ja eetilisus.
Inimese ja ruumilise keskkonna
suhted, disain kui probleemilahendus.
Arhitektuur ja disain Eestis ning
rahvusvahelised suundumused.

Teksti ja pildi koosmdju graafilises
disainis.

Kirjatiitibid ja graafilise

kujunduse algvotted.

Disaini liigid. Ergonoomika, moodul-

stisteemid, sihtgrupp jt mdisted.

Sihtrithmapdhine lahteiilesanne.
Looduslikud ja tehiskeskkonnad. -
Arhitektuuri ja disaini
funktsionaalsus, okoloogilisus,
esteetilisus ja eetilisus

-Praktiline disainiprotsess probleemi
lahendi

plistitusest leidmiseni.

Erinevate véiljendusvahendite
rakendamine ainesiseselt ja 16imimisel
teiste ainetega.

Mirk - méng stimbolitega, logo. Kiri -
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pidulik kiri (nt kalligraafia).

Kunstikultuur

Eesti kunsti suurkujud ja teosed.

Erinevate  kultuuride  kunstiajaloo
tuntumate teoste niiteid.

Kunsti olulised suunad ja aktuaalsed

teemad. Kunst peegeldamas
ithiskonna, teaduse ja tehnoloogia
arengut.

Kunstnike, kunstiajaloolaste,

disainerite ja arhitektide erialane t60

Kaasaegse kunsti suunad ja teemad.

Kunstiga seotud elukutsed.
Muuseumide, néituste ja
kunstisiindmuste  kiilastamine  ja
arutelud, kunstiterminoloogia

kasutamine. Kunsti liigid. Erinevate
kultuuride tuntumate teoste niiteid.
Kunstiteoste sdilitamine. Kunst kui
tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia
arengu peegeldaja.

Eesti ja maailm - kunstide siintees,
tanapdevakunst. Rahvakunst -

etnograafia ja tdnapéev.

Meedia ja kommunikatsioon

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine

loovtoodes (foto, video,

digitaalgraafika).

Linnakeskkond. Tekstid ja

linnaruumis. Metafoorid reklaamis.
Infootsing erinevatest teabeallikatest.
Digitaalne

pilditootlus.  Originaal,

koopia, reproduktsioon. Foto
ajaloolise dokumendina. Autorikaitse.

Ruumilisus ja ruumilisuse illusioon.
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3. MUUSIKA

3.1. OPPE- JA KASVATUSEESMARGID
Pohikooli muusikadpetuses taotletakse, et pohikooli 1dpuks dpilane:

1.

tunneb rodmu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma
voimeid;

tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitse;

motleb ja tegutseb loovalt ning véljendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste
kaudu;

kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pohialuseid;
vadrtustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapdevaelu rikastajana;
teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja
austab erinevaid rahvuskultuure;

teadvustab ja vdidrtustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja

meedia loodud keskkonnasse.

3.2. MUUSIKA OPPE- JA KASVATUSEESMARGID I KOOLIASTMES:
Opilane:

1.

osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimdngus, muusika kuulamises ja
litkumises;

laulab loomuliku hiilega {iksinda ja koos teistega klassis ning vastavalt voimetele iihe-
ja/voi kahehailses kooris;

laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme tihislaule;

laulab meloodiat kdemairkide, astmetrepi ja noodipildi jirgi ning kasutab relatiivseid
helikdrgusi (astmeid);

lahtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

rakendab pillimidngu kaasméngudes;

kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;
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8. kirjeldab kuulatavat muusikat suunavate kiisimuste jidrgi ning omandatud muusika
oskussonadega;
9. vidrtustab enese ja teiste loomingut;

10. mdistab laulupeo tdhendust.
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3.2.1. 1. KLASS

Opitulemused/dppesisu

Laulmine

Opilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga, emotsionaalselt nii liksi kui ka
rithmas;

2) moistab ja viljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3) laulab lihtsat meloodiat kdemaérkide, astmetrepi ja noodipildi jérgi ning kasutab relatiivseid
helikdrgusi;

4) laulab eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule, eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast kooliastme {ihislaule: ,,Eesti hiimn” (F. Pacius), ,,Mu koduke” (A. Kiis), ,,Tiliseb,
tiliseb aisakell” (L. Wirkhaus); lastelaulud ,,Lapsed, tuppa”, ,, Teele, teele, kurekesed”, ,,Kevadel”,
»Kevadpidu”.

Pilliméing
Opilane:
1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates kaasméngudes ja/voi ostinatodes;

2) on omandanud plokkfl66di esmased manguvotted (1.klass) ning kasutab neid musitseerides.

Muusikaline liikumine
Opilane:
1) tunnetab ning véljendab muusika sisu, meeleolu ja iilesehitust liikumise kaudu;

2) tantsib eesti laulu- ja ringménge.

Omalooming

Opilane:

1) loob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel,
2) kasutab lihtsates kaasmédngudes astmemudeleid;

3) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse, laulusdnu jne);

4) kasutab loovlitkumist muusika meeleolu véljendamiseks.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opilane:

1) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika viljendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo,
diinaamika;

2) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat (1.klass);

3) on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, 166tspill, torupill,sarvepill,

vilepill);

4) kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades opitud
oskussOnavara.

Muusikaline kirjaoskus 62
Opilane:

1) mdistab alljdrgnevate heliviltuste, rlitmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid




4. AINEVALDKOND ,,TEHNOLOOGIA*“

4.1. TEHNOLOOGIAPADEVUS
Tehnoloogiapddevus tdhendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning mdista,

kasutada ja hinnata tehnoloogiat; rakendada ja arendada tehnoloogiat loovalt ning

innovaatiliselt; mdista tehnoloogia niilidisaegseid arengusuundumusi ning tehnoloogia ja

loodusteaduste seoseid; analiiiisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid vdimalusi ja ohte;

jargida intellektuaalomandi kaitse ndudeid; lahendada probleeme, 16imides mdttetood kéelise

tegevusega; valida ja ohutult kasutada erinevaid materjale ning toOvahendeid; viia

eesmadrgipdraselt ellu ideid; tulla toime majapidamistoddega ja toituda tervislikult.

Tehnoloogiavaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pohikooli 16puks dpilane:

1.

tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavdimalusi arukalt ja
loovalt;

ndeb ja mdistab loodusteaduste ning tehnoloogia arengu seoseid ning véljendab oma
arvamust tehnoloogia arengu ja tdoomaailma muutumise kohta;

ndeb kielises tegevuses ja mottetdds voimalust igapdevaelu mitmekesistada ning
praktilisi probleeme lahendada;

valib ja analiiiisib tehnilisi ja loovaid lahendusi ning nendega kaasnevaid mdjusid ja ohte;
oskab lugeda ja koostada lihtsat joonist ning juhendit, on suuteline iilesannet esitlema ja
oma arvamust pdhjendama;

arvestab esemete disainiprotsessis nende kujunduse seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja

kultuuritraditsioonidega;
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7. valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, todovahendeid ja to6tlemise viise ning
peab tihtsaks toovahendite ohutut ja materjalide sddstlikku kasutamist;

8. oskab tooprotsessi kdigus suhelda ja teiste dpilastega koostodd teha;

9. rakendab meniilid kavandades ja analiiiisides tervisliku toitumise pdhitddesid ning oskab
valmistada lihtsamaid tervislikke toite;

10. tuleb toime koduste majapidamistoodega;

4.2. AINEVALDKONNA OPPEAINED

Tehnoloogia valdkonna dppeained on té6dpetus, tehnoloogiadpetus ning késitdo ja kodundus.
Tooopetust iihendatuna kunstidpetusega Opetatakse 1.-3. klassini, tehnoloogiadpetust 4.-9.
klassini, kasit6od ja kodundust 4.-9. klassini.

Tehnoloogiaainete nadalatundide jaotumine kooliastmeti

I kooliaste II kooliaste III kooliaste
To00petus 4,5 néadalatundi
Kasitdo ja kodundus 5 nidalatundi 5 nidalatundi
Tehnoloogiadpetus 5 nddalatundi 5 nddalatundi

I kooliastme iihendatud kunsti- ja t600petus kisitleb kisitod, kodunduse ja
tehnoloogiadpetuse algtddesid.

IT kooliastmest jagunevad Opilased oma soovide ja huvide pdhjal dpperithmadesse, valides
oppeaineks kas kidsitod ja kodunduse voOi tehnoloogiadpetuse. See voOimaldab dpilasel

siivendatult tegelda teda huvitava dppeainega. Opperithmadeks jagunemine ei ole soopdhine.

Opilased vahetavad vihemalt 10% Oppeks Opperithmad. Tehnoloogiadpetus asendub
kodundusega ning k&sit66 ja kodundus tehnoloogiadpetusega.

Nii késitod ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse ainekava sisaldavad igal aastal {ihe
oppevee-randi pikkust ning iihel ajal toimuvat projektdppe osa, mille puhul saavad opilased
kahe Opperiihma vahel valida vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad Opivad

tehnoloogiadpetust voi kisitodd ja kodundust.

4.3. AINEVALDKONNA KIRJELDUS JA VALDKONNASISENE LOIMING
Tehnoloogiavaldkonna  Oppeainetes  kujundatakse traditsioonilisel ja  niilidisaegsel

tehnoloogial pdohinevaid teadmisi, oskusi, viirtusi ning hoiakuid. Opikeskkond ning
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oppekorraldus aitavad mdista imbritsevat esemelist maailma ning kultuuritraditsioonide ja
tehnoloogilise maailma arengut.

Ainevaldkonna Oppeained Opetavad nidgema kisitletavate teemade seost Umbritseva
elukeskkonnaga ning soodustavad eri Oppeainetes ja elusfddrides omandatu praktilist
rakendamist. Opitakse mdistma toote loomisel tekkivaid valikuid, leidma ning
kombineerima erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise ja neid analiitisima.
Niitidistihiskonnas on olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning
arutletakse nihtuste ja olukordade iile ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid, {ihendatakse
loov mottetod ja kieline tegevus, mis on oluline inimese flisioloogilises ning vaimses
arengus.

Oppe kiigus innustatakse Opilasi esitama uusi ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja
valmistatakse esemeid ning dpitakse neid esitlema. Uhiste arutluste kiligus dpitakse eseme
disainiprotsessi analiilisima, erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi ndgema, kogema ja
hindama ning oma t66le hinnangut andma.

Opitakse positiivselt meelestatud keskkonnas, milles tunnustatakse Opilaste piiiidlikkust ja
arengut, toetatakse omaalgatust, ettevotlikkust ja loovust ning véirtustatakse Eesti ja
maailma kultuuriloomingut ja -tausta.

Opetus arendab to6- ja koostddoskusi, kriitilist mdtlemist ning analiiiisi- ja hindamisoskusi.
Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiilisimine aitab Opilastel teha karjdériotsuseid
ning leida meelepdraseid hobisid.

Tehnoloogiadpetuses on rohuasetus niitidisaegsel tehnoloogilisel motteviisil, tdomaailmas
vajalike  védrtushoiakute ja -hinnangute kujundamisel. Sédstvat arengut arvestades
omandavad Opilased oskused tulla toime tdnapideva kiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas.
Opitakse mdistma ning hindama tehnika ja tehnoloogia olemust ning selle osa iihiskonna
arengus. Opitakse siduma mdttetood ja kielist tegevust ning mdistma koolis dpitava seoseid
elukeskkonnaga. Ainedpetuse rikastamiseks kasutatakse paikkonnas pakutavaid vdimalusi.
Oppesisu on pdimitud praktiliste probleemide lahendamisega, eseme kavandamine ja
valmistamine tunnis hdlmab kogu arendustsiiklit idee loomisest toote esitluseni.
Kisitootundides Opitakse tundma erinevaid todliike, millest on kohustuslikud dmblemine,
kudumine,  heegeldamine ja tikkimine. Eseme kavandamine, t60 organiseerimine,
rahvakunstitehnikate alused ning  materjaliopetus on ldbivate teemadena seotud nii
kohustuslike tooliikide kui ka valikteemade ja projektidega. Praktilistes toodes saab lihte eset

valmistades ithendada mitu t6oliiki.
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IT kooliastmes keskendutakse eelkdige pohiliste todvotete ja tehnoloogiate omandamisele
ning juhendi jirgi toGtamise vOi abimaterjalide kasutamise oskuse arendamisele. Igal aastal
tehakse praktilisi toid, mis voimaldavad dpitud tehnikaid loovalt rakendada.

IIT kooliastmes keskendutakse rohkem loomingulisele tdd0le ning t60 teadlikule
korraldamisele. Opetuses jirgitakse tootearendustsiiklit teabe kogumisest, idee leidmisest,
eseme ning t00 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote teostuse ning esitlemiseni.
Kodundusoppes omandatakse teadmisi ja oskusi igapdevaeluga toimetulekuks. Lisaks
praktilisele toiduvalmistamisele Opitakse tervisliku toitumise pohitddesid ning
tasakaalustatud meniiii koostamist. Oppetdds arendatakse majandamisoskust, kujundatakse
keskkonnasidistlikku ning oma digusi ja kohustusi teadvat tarbijat, analiilisitakse inimeste
tarbijakditumist ning piiiitakse leida seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning
tegeliku kditumise vahel. Kodundusope loob head voimalused rakendada niiteks bioloogias,
keemias, matemaatikas ja teistes Oppeainetes omandatut.

Kodundustunnis dpitakse meeskonnana, mis loob sobivad vdimalused arendada sotsiaalseid
oskusi: heatahtlikku ja arvestavat suhtumist kaaslastesse, organiseerimis- ning

meeskonnatooks vajalikke voimeid ja iihise t60 analiilisimise ning hindamise oskust.

4.4. ULDPADEVUSTE KUJUNDAMISE VOIMALUSI
Tehnoloogiavaldkonna ained pakuvad {ildpddevuste kujundamiseks voimalust {ihiselt

arutleda, kuidas lahendada igapdevaelus esile kerkivaid olukordi, tihistdid ning erinevaid
iilesandeid ja projekte. Pddevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste,
oskuste, vaartushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll professionaalsel
Opetajal, kes loob oma véirtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiva dpikeskkonna
ning mojutab Jpilaste vidrtushinnanguid ja kditumist.

Kultuuri- ja vddrtuspddevus. Loovust arendavad tegevused ning projektid Opetavad
arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning iilesanded ja nende tulemuse
analiilisimine aitavad Opilastel kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66rd0mu ning
vastutust alustatu 10petada. Kaisitletavate teemade ja praktiliste tegevuste kaudu Opetatakse
véddrtustama loomingut ning kujundama ilumeelt, hindama oma ja teiste maade ning rahvaste
kultuuripirandit, samuti védrtustama tehnoloogiasaavutusi.

Sotsiaalne ja kodanikupddevus. Erinevad iihistoo vormid tehnoloogiaainetes suunavad pilasi
koostodd tegema, arendades tolerantsust ja valmidust aktsepteerida inimeste erinevusi ning
arvestada neid suhtlemisel. Opilasi juhitakse analiiiisima oma kiitumist ning selle mdju

kaaslastele ja lilesannete lahendamisele.
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Enesemdidratluspddevus. Praktiline tegevus ning selle analiiiis arendavad Opilastes suutlikkust
moista ja hinnata ennast, oma ndrku ja tugevaid kiilgi ning aitavad neil teha otsuseid enda
arengu ja tulevase tooelu  kohta. Kodundusdppes omandatud teadmised tervislikust
toitumisest ja toitumishiiretest Opetavad véértustama tervislikku eluviisi ning loovad
eeldused seda jérgida.

Opipdidevus. Opitakse nidgema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning
kogetakse teistes Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. Too iseseisev korraldus alates
teabe kogumisest, materjalide ja todtlemisviisi valikust ning I1dpetades t60 tegemise ja
tulemuse analiilisiga arendab suutlikkust mérgata ning lahendada probleeme, hinnata ja
arendada oma vdimeid ning juhtida dppimist.

Suhtluspidevus. Uhiste iilesannete ja projektide kaudu dpitakse ennast selgelt ja asjakohaselt
véiljendama ning teistega arvestama, vajaduse korral teisi aitama ning koos tootamise eeliseid
kogema. Uurimist vajavate iilesannete lahendamine ning esitluste koostamine arendab oskust
lugeda ning mdista teabe- ja tarbetekste ning kirjutada eri liiki tekste.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja  tehnoloogialane pddevus.  Tehnoloogiaainetes
rakendatavad konkreetsed probleemilahendused nduavad arvutamis- ja mdodtmisoskust,
oskust kasutada loogikat ja matemaatilisi siimboleid. Pakutakse mdtlemist arendavaid
tegevusi, milles on vaja piistitada probleeme, leida sobivaid lahendusteid, podhjendada oma
valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama ja looma ning kriitiliselt —hindama
erinevaid tehnoloogiaid ja tehnoloogilisi abivahendeid. Opitakse mdistma teaduse osa tehnika
arengus ja vastupidi.

Ettevotlikkuspddevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades ldbitakse toote arendamise
tsiikkel idee leidmisest valmis tooteni. Aineprojektid voimaldavad Opilastel katsetada oma
ideede elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu, niiteks pidada meeskonnana
ajutiselt koolis kohvikut, disainida moni suuremahuline toimiv ese ning organiseerida
tooprotsess klassis.

Digipddevus. Tehnoloogiadpetuse valdkonnas on see suutlikkus kasutada uuenevat
digitehnoloogiat dppimisel (tehnoloogiliste protsesside planeerimisel, esemete kujundamisel
ja esitlemisel jne), leida ja sdilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja
usaldusviirsust. Opilane oskab kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja
votteid, oskab suhelda ja teha koostodd erinevates digikeskkondades; on teadlik

digikeskkonna ohtudest ning oskab kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset
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identiteeti. Opilane jirgib digikeskkonnas samu moraali- ja vidrtuspdhimdtteid nagu

igapéevaelus.

4.5. OPPEAINETE LOIMINGU VOIMALUSI TEISTE AINEVALDKONDADEGA

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
voimalusi jouda praktilistes tegevustes arusaamisele, et teadmised on omavahel seotud ning
igapdevaelus rakendatavad. Abstraktsele analiilisile lisanduvad nédgemise, kompimise ja
katsetamise vOimalused ning silmaga ndhtav tulemus. Aineprojektid vdimaldavad 16imida
tehnoloogiavaldkonna dppeaineid teiste ainevaldkondadega, luua seoseid ainevaldkonna sees
ja teiste Oppeainetega.

Keel ja kirjandus, sh vdodrkeeled. Opilastes kujundatakse oskust viljendada end selgelt ja
asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult. Teavet kogudes ja esitlusi koostades areneb
dpilaste tehnoloogiline sdnavara. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ning
jargima odigekeelsusnoudeid. Oma t606d esitledes ja valikuid pohjendades saavad Opilased
esinemiskogemusi ning arendavad viljendusoskust. Opilaste tdhelepanu juhitakse kirjalike
toode (nt juhendid, referaadid) korrektsele vormistamisele. Tootilesannete ning projektide
jaoks vodrkeelsetest tekstidest teabe otsimine toetab vodrkeelte omandamist.

Matemaatika. Tehnoloogiaainetes kasutavad Opilased loogilist mdtlemist ning matemaatilisi
teadmisi. Opilaste arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajirg, vigu ja nende tagajirgi
margatakse kohe, moistetakse, et analiiiis ning paremate lahenduste leidmine on véltimatu.
Loodusained. Selleks et tootada erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, on tarvis tutvuda
nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, késitoos ja kodunduses puutuvad
Opilased otseselt kokku mitme keemilise ja flilisikalise protsessiga.

Sotsiaalained. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste teadvustamine ja
edasiste arengusuundade mdistmine aitab tunnetada inimiihiskonna arengut. Uhiselt tootades
Opitakse teistega

arvestama, kiitumisreegleid jirgima ning oma arvamusi kaitsma. Opitakse mirkama ja
hindama eri rahvaste kultuuritraditsioone.

Kunstiained. Erinevate esemete kavandamine ja disainimine ning valmistamine pakub
Opilastele vdimalusi  end loominguliselt viljendada. Opitakse hindama uudseid ja
isikupdraseid lahendusi ning mérkama toodete  disaini funktsionaalsust ja seoseid

kunstiloomingu ning kultuuritraditsioonidega.

68



Kehaline kasvatus. Praktilised iilesanded aitavad kinnistada terviseteadlikku kaitumist,
Opetavad arvestama ergonoomikapohimotteid ning viddrtustama tervislikku toitumist ja

sportlikku eluviisi.

4.6. LABIVATE TEEMADE RAKENDAMISE VOIMALUSI
Tehnoloogiavaldkond seondub kdigi 1dbivate teemadega.

Elukestev ope ja karjiari planeerimine. Kujundatakse iseseisva tegutsemise oskust, mis on
oluline alus elukestva Oppe harjumuste ja hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide
kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostddoskusi, mis on tdhtsad tulevases todelus.
Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega tdoprotsessis aitab tunnetada
elukestva dppe vajadust. Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste voimaluste valimine,
t00 kavandamine ning {iksi ja koos to6tamine aitavad arendada ning analiiiisida oma huvisid,
to6ovoimet ja koostddoskusi. Oppetegevus vdimaldab vahetult kokku puutuda tdomaailmaga
(nt ettevOtete kiilastamine): Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud elukutseid,
ameteid, erialasid ja edasidppimise vdimalusi. Oppetegevus annab dpilastele teadmised
sellest, et eri toddel vdivad olla erinevad nduded ja ka todtingimused, ning nii suunatakse
Opilasi analiiiisima, kas nende tervislik seisund ja fiisioloogiline eripdra sobivad selleks, et
teha neid huvitavat t66d. Opilaste tihelepanu juhitakse sellele, miks on oluline tddohutusest
kinni pidada ja kuidas voib tervise kahjustamine piirata teatud valdkondades tootamist.
Keskkond ja jiatkusuutlik areng. Toodet voi toitu valmistades on téhtis sdéstlikult kasutada
nii looduslikke kui  ka tehismaterjale. Téhelepanu pdoratakse keskkonnasdistlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sortimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostdd on tihedalt
seotud tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on {iiks
valdkonna Oppeainete Opetamise pohilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult ellu
viidavad projektid, mis annavad Opilastele voimaluse oma vdimeid proovile panna.
Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
vOimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opitakse kasutama rahvuslikke elemente esemete
kavandamisel.

Teabekeskkond. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide jaoks infot kogudes dpitakse

kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusviérsust. Interneti

69



kasutamine voimaldab olla kursis tehnoloogiliste uuendustega ning tutvuda kogu maailma
disainerite, inseneride ja kdsitootegijate loominguga.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Tundides kasutatakse erinevaid materjale ja toGtlusviise.
Ulesandeid lahendades ja tulemusi esitledes dpitakse kasutama arvutiprogramme, leitakse
voimalusi rakendada  Oppeprotsessis digikeskkonda. Tutvutakse arvuti abil juhitavate
seadmete ja masinatega, kuna nendega tddtamine loob vdimaluse Oppida tundma
tanapdevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

Tervis ja ohutus. Tutvutakse tooohutusega eri toode puhul ning Opitakse arvestama
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid wvalikuid. Tervisliku
toitumise poOhitddede omandamine ning tervislike toitude  valmistamine Opetavad
terviseteadlikult kdituma.

Viirtused ja kolblus. Tehnoloogiaained kujundavad véirtustavat suhtumist uudsetesse,
eetilisi ja 6koloogilisi tdekspidamisi arvestavatesse lahendustesse. Rilhmas tod6tamine annab
vaartuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning
lahendada konflikte. Kodunduse etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi

kaitumisoskusi, dpitakse moistma kditumisvalikute pdhjusi ja voimalikke tagajérgi.
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5. TOOOPETUS

5.1. OPPE- JA KASVATUSEESMARGID

To00petusega taotletakse, et dpilane:

1. tunneb r6dmu ja rahuldust t66 tegemisest;

2. 0Opib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkonda;

3. tunneb ning kasutab mitmesuguseid materjale ja toovahendeid ning lihtsamaid
tootlemisviise;

mdtleb vilja loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;

tootab ohutult iiksi ja koos teistega;

hoiab puhtust kodus ja koolis ning tdidab isikliku hiigieeni ndudeid;

teab tervisliku toitumise vajalikkust;

® N ok

hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest.

5.2. OPPEAINE KIRJELDUS

I kooliastme t660petust iseloomustab loov kieline aktiivsus, mis on oluline Opilase
fuisioloogilises ja vaimses arengus. Tooiilesannete valikul ldhtutakse eesmérgist arendada
laste vaimseid ja fiilisilisi vOimeid: motoorikat, tdhelepanu, silmamoddtu, ruumitaju,
kujutlusvdimet jne. Opilased to6tavad erinevate materjalidega, vordlevad nende omadusi ja
tootlemise viise. Omandatakse oskus kasitseda lihtsamaid tooriistu ning kasutada odigeid
esmaseid toovotteid.

Oluline on arendada oma t66 kavandamise oskust, kasvatada iseseisvust otsustusi tehes ning

kujundada leidurivaistu.
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Opetaja kavandab tooiilesanded selliselt, et lubatud ja oodatud oleksid mitmesugused
lahendused ning Opilastel jadks voimalus rakendada oma fantaasiat. Pooratakse tédhelepanu
toole ning tulemuse esteetilisusele. Arutletakse leitud ponevate ideede iile ja innustatakse
loovast tegevusest rdodmu tundma. Igal Oppeaastal tehakse {ihistoid voi korraldatakse
aineprojekte. Nende kdigus Opitakse koos teistega todtama, liksteist abistama, teiste arvamusi
arvestama ning oma arvamusi pohjendama. Kuna kisitoo0petuse tundide pohisisu on

loominguline praktiline tegevus, on sel ainel tdita emotsionaalselt tasakaalustav iilesanne

oppes.

5.3. OPPETEGEVUS

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1. ldhtutakse dppekava alusviirtustest, iildpadevustest, Oppeaine eesmérkidest, Oppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste Oppeainete ja libivate
teemadega;

2. taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses tihtlaselt ning jatab Opilasele piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

3. voimaldatakse Oppida individuaalselt ning iiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
rihma-t66d), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4. kasutatakse diferentseeritud Oppelilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kisitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni,

5. ldimitakse Oppesse voimaluse korral teisi Oppeaineid, kohaldades iildopetuse pohimatteid;

6. arvestab Opetaja tooplaani koostades ka teistes ainetes Opitavat;

7. arvestatakse, et Oppetegevus on rakendusliku suunitlusega; teooria osa ei iileta 1/3
Oppetunni mahust;

8. peetakse silmas, et teoreetiline ja praktiline osa vahelduvad sujuvalt vastavalt Opilaste
suutlikkusele ning edasijoudmisele;

9. innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama; {ihiselt arutletakse Opetusega seotud
teemadel ning pdoratakse tdhelepanu véértuskasvatusele;

10. jdlgitakse, et Oppimine on vaheldusrikas, et voimaldada ldbida erinevaid todliike ja

teemasid, katsetada mitmesuguste materjalide to6tlemist ning tutvuda nende omadustega;
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11. on rohk kielisel tegevusel (Opitakse kasutama mitmesuguseid lihtsamaid tooriistu ja -
vahendeid, toodeldakse materjale) ning loovusel (kavandamine, toote/tdGeseme
tdiendamine voi kaunistamine, viimistlemine);

12. tagatakse, et klassis luuakse asjalik ja meeldiv toine dhkkond ning toetatakse Opilase

loovust ja omaalgatust.

5.4. FUUSILINE OPIKESKKOND

1. Kool vdimaldab t660petuse Oppeks esmased individuaalsed todvahendid:
l6ikamisvahendid, mdotmisvahendid, maéarkimisvahendid, todvahendid tekstiilitooks,
toovahendid meisterdamiseks.

2. Kool voimaldab t66dpetuse dppeks vajalikud materjalid.

5.5. HINDAMINE

1. Too6dpetuses on oluline dOpetaja hinnang tehtud todle.

2. Opetajapoolne suunamine aitab dpilast ise oma tegevusele ning t66 tulemusele hinnangut
anda.

3. Hinnates arvestatakse Opilase loovust iilesannet lahendades, t66 kulgu ja saavutatud
Opitulemusi.

4. Lisaks voetakse hindamisel arvesse Opilase arengut, piitidlikkust, tookultuuri ja

abivalmidust teiste Opilaste vastu.

5.6. ] KOOLIASTE

Opitulemused

1.-3.klassis on kunst ja t660petus on omavahel {ihendatud. Ainekava on vélja toodud kunsti

peatiikis.

3. klassi 1opuks Opilane:

1. tootab Opetaja juhendamisel, kasutades sobivaid materjale ja lihtsamaid toGtlemisviise;
hoiab korda ja puhtust ning jargib esmaseid ohutusndudeid;

2
3. oskab kasutada to6juhendit ning tegutseda selle jérgi liksi voi koos teistega;
4. leiab t60 tegemiseks loovaid lahendusi;

5

hindab ja tunnustab enda ja teiste to6d ning tunneb rodmu oma todst.
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6. KASITOO JA KODUNDUS

6.1. OPPE- JA KASVATUSEESMARGID

Késitoo ja kodunduse Oppeainega taotletakse, et opilane:

1. tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest; hindab t66d ja too tegijat;

2. mdistab tehnoloogia arengut, ndeb sellest tulenevaid muutusi t60s ning nende moju
keskkonnale;

kavandab ja teostab oma ideid ning lahendab loovalt endale vdetud iilesandeid;

vordleb ja kasutab erinevaid materjale;

teab ohutu tootamise pohimotteid ning jargib neid;

tootab meeskonnas ja tajub oma voimeid iihistoos;

lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pdhimotetest;

tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kiitub teadliku tarbijana;

0 N n kW

vadrtustab ja hoiab rahvuskultuuri ning teadvustab oma kohta mitmekultuurilises

maailmas.

6.2. OPPEAINE KIRJELDUS

Kasitoo ja kodundus on dppeaine, mis 10imib teoreetilised teadmised igapdevaelus vajalike
praktiliste oskustega. Késitd0 seos tarbekunstiga loob loomingulise eneseteostuse eeldused.
Arutletakse kunsti, kdsitdo ja moe seoste ning késitoo ja kergetdodstuse tdhtsuse iile ajaloos ja
tanapdevamaailmas. Tutvutakse erinevate materjalide ja nende omadustega ning proovitakse
nende kasutamise mitmesuguseid tehnikaid. Opitakse nigema ja leidma huvitavaid ning
uudseid lahendusi esemete ja toodete disainimisel. Oluline osa on sdilitada ja arendada
rahvuslikke kultuuritraditsioone nii kiisitoos kui ka kodunduses. Opitakse mirkama erinevate
maade késitd6- ja toidutraditsioone ning nende seost ajaloo, kliima, usu ja kultuuritavadega.
Loomingulistel ja praktilistel tegevustel on ka 100gastav funktsioon nii dppetdds kui ka
tulevases elus.

Kodunduse tundides Opitakse tervisliku toitumise pohitddesid, tasakaalustatud meniii
koostamist ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust; analiiiisitakse inimeste

tarbijakditumist, véirtustatakse keskkonnasidistlikku, oma &igusi ning kohustusi teadvat
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tarbijat, otsitakse seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kéitumise

vahel.

Seega kujundab kisitod ja kodundus Oppeainena Opilases praktilist motlemist, loovust,

kielise tegevuse arengut ja eneseanaliiiisi voimet ning arendab tehnoloogiaalast kirjaoskust.

Oppeaine 16imib teadmisi, mis on omandatud teistes dppeainetes.

6.3. OPPETEGEVUS

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1.

lahtutakse dppekava alusvéirtustest, tildpadevustest, Oppeaine eesmérkidest, Oppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste Oppeainete ja ldbivate
teemadega;

taotletakse, et dpilase Opikoormus (sh kodutédde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses tiihtlaselt ning jitab Opilasele piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda
vOimaldatakse Oppida individuaalselt ning tiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
riihmat66d), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;
kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individuaaliseeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

rakendatakse niilidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
opikeskkondi ning dppematerjale ja —vahendeid;

laiendatakse Opikeskkonda: muuseumid, niitused, looduskeskkond, arvutiklass, koolidu,
ettevotted jne;

kasutatakse erinevaid dppemeetodeid, sh aktiivopet: loov praktiline tegevus, projektdpe,
uurimist6od, katsetused (nt erinevate materjalide ja toiduainete omadused), iirituste ja
ndituste korraldamine, internetipohiste keskkondade kasutamine oma ideede ja t60
tutvustamiseks ning eksponeerimiseks, mangud, arutelud, diskussioonid, véitlused jne
lahtutakse sellest, et késitoo ja kodundus on praktilise suunitlusega dppeaine: vahemalt
2/3 dppetunnist peab olema praktiline tegevus;

on rohk loovusel (disainimine), rahvuslike tootraditsioonide sdilitamisel (rahvuslik toode,
rahvakunstist pdrit motiivide kasutamine toote kaunistamisel jne) ning niilidisaegsel
tehnoloogial,

poOoratakse enne uute tehnoloogiate ja seadmete kasutamist tdhelepanu ohutusele;
planeerib dppesisu ajalise jaotumise ainedpetaja. Késitdds on soovitatav igal Oppeaastal
valida 2 pohilist todliiki, millega seostada ainesisesed ldbivad teemad (kavandamine,

rahvakunst, t66 organiseerimine, materjalid);
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10. projektoppe teemasid valides saab rohkem tédhelepanu podrata paikkonna traditsioonidele,
tutvuda erinevate tehnoloogiatega ja neid katsetada, suunata Opilasi iseseisvalt ja koos
teistega loovalt probleeme lahendama, looma ning aineiiritusi korraldama (projektdppe
teemad vodivad olla nii kodundusest, késitdost kui ka tehnoloogiast);

11. jaotatakse klass toitu valmistades ja teiste praktiliste iilesannete korral véiksemateks
rihmadeks (1-5 Opilast);

12. leitakse kodunduse teemade juures 16imingu voimalusi nii inimesedpetuse, bioloogia kui
ka keemiaga; terviseteadlik kéitumine kinnistub tunnis tehtavate praktiliste lilesannete
kaudu ldhtutakse eesmairgist, et Opilased Opiksid iseseisvalt oma t66d kavandama ja

organiseerima, ning vélditakse liigset otsest juhendamist.

6.4. FUUSILINE OPIKESKKOND
1. Tehnoloogiadpetuse, kisitdo ja kodunduse tundide 1dbiviimiseks jaotuvad dpilased klassis
kahte riihma soolisust arvestamata.
2. Kool korraldab valdava osa késitoo ja kodunduse dpet ruumides, kus:kdsitoo jaoks vajalik
sisustus vastab kooli valitud praktilistele toodele;
2.1. kodunduse jaoks vajalik sisustus on tdnapdevane ning vdimaldab ohutult ja
niitidisaegselt toitu valmistada;
2.2. praktilistes kodunduse tundides kannavad opilased pdlle;
2.3. on ventilatsioon;
2.4. ruumid ja Oppetarbed, sealhulgas tooriistad vastavad tervisekaitse, tooohutuse ja
ergonoomia nouetele.

3. Kool vdimaldab kasitdo ja kodunduse dppeks vajalikud materjalid.

6.5. HINDAMINE
Opitulemuste omandamise hindamisel on oluline nii dpetaja sonaline hinnang, hinne kui ka

opilase enda hinnang oma tdole.

Oppeiilesande lahendamisel hinnatakse:

1. kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust pohjendada tehtud
otsuseid/ valikuid);

2. valmistamist (materjalide ja tdoovahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste

rakendamist praktikas, toGohutusnduete ja hiigieenireeglite jérgimist, iseseisvust,
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koostodoskust) t66 tulemust (kavandatu Onnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, t60
Oigeaegset valmimist, esitlemise oskust);

3. Opilase arengut, piitidlikkust ning kodukorra tditmist.

Aine Opetamise eesmiirgid:
Opilane

1. tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest, hindab t66d ja too tegijat;
kavandab ja teostab oma ideid ning lahendab loovalt endale vdetud iilesandeid
vordleb ja kasutab erinevaid materjale;

teab ohutu to6tamise pohimdtteid ning jargib neid;

tootab meeskonnas ja tajub oma voimeid iihistoos;
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tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ning toovahendeid, jérgib seejuures
ohutusnodudeid ja hoiab korras todkoha;
7. saab aru to6juhenditest ja selgitavatest joonistest;

8. lédhtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pdhimdtetest

Hindamine

1. Hindamine toimub Oppekava alusel, aluseks vottes dpitulemusi.

2. Hinnatakse teadmisi ja oskusi; nende loovat rakendamist iseseisvas praktilises t60s ja
valminud tarbeesemete terviklikkust.

3. Teema algul teeb Opetaja Opilastele teatavaks kavandatavad praktilised t66d, ndutavad
teadmised ja oskused ning nende hindamise aja ja vormi.

4. Oluline osa on Oppetunnis tehtaval t60l — iga késitletava teema kohta saab Opilane
tunnit6o koondhinde.

5. Praktiliste toode hindamisel arvestatakse t60 Oigsust, loovat ldhenemist iilesandele ja
16pptulemuse kvaliteeti, hindele lisandub ka suuline kommentaar.

6. Hindamisel arvestatakse dpilase arengut dppetegevuse kéigus.

7. Kokkuvdttev hindamine toimub aasta 16pul.
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6.6. II KOOLIASTE

6. klassi 10puks opilane:

1. tunneb r60mu liksinda ja koos teistega to6 tegemisest;

2. tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ning toovahendeid, jirgib seejuures

ohutusnodudeid ja hoiab korras tookoha;

3. leiab ideid ning oskab neid esitleda;

4. saab aru to6juhenditest ja selgitavatest joonistest;

5. tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
6. teab tervisliku toitumise pohialuseid;

7. tunneb oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioone.

6.6.1. 4.Klass

4. klassi kisitdo- ja tehnoloogiadpetus on omavahel iihendatud.

Oppeaine ajaline maht 1 tundi nidalas

Oppesisu

Opitulemused

Toiduained. Toiduaineriihmade
iildiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused,

piim ja piimasaadused, aedvili.

Toit ja toitumine
Opilane:

1. teab erinevaid toiduaineriihmi;
2. tunneb neisse kuuluvaid toiduaineid

Isikliku hiigieeni nduded koogis todtamisel.

Ohutus. Noude pesemine Kkasitsi, koogi
korrashoid. Jadtmete sorteerimine. To6jaotus
riihmas, {ihistdd kavandamine, hooliv ja
arvestav kiitumine. Uhise t66 analiilisimine

ja hindamine

To0 organiseerimine ja hiigieen
Opilane:

1. teadvustab hiigieenireeglite jargimise
vajadust koogis todtamisel;

2. jargib tootamisel ohutusnoudeid,
hoiab korras oma to6koha;

3. teab enda vOimalusi jddtmete
keskkonnasobralikule kéitlemisele
kaasaaitamiseks;

4. suhtub kaaslastesse heatahtlikult ning
arvestab teiste arvamust

Retsept. Mootithikud. Toovahendid koogis.

Ohutus.  Toiduainete  eeltddtlemine  ja

Toidu valmistamine
Opilane

1. kasutab mdddundusid ja kaalu;
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kilmtootlemine. Voileivad. Kuumtootlemata

magustoidud. Kiilmad ja kuumad joogid.

2. valmistab lihtsamaid tervislikke toite;

3. wvalib toovahendid ja seadmed t66
eesmdirgi jargi ning kasutab neid
ohutusndudeid arvestades.

Lauvakombed ning lauakatmise tavad.

Lauapesu, - ndud ja — kaunistused. Sobivate

ndude valimine toidu serveerimiseks.

Lauakombed
Opilane:

1. katab vastavalt toidukorrale laua,
valides ja paigutades sobiva lauapesu,
-ndud, ja — kaunistused;

2. peab kinni iildtuntud lauakommetest.

Puhastus- ja korrastustood. Kodutodde

planeerimine ja jaotamine. To6vahendid.

Kodu korrashoid
Opilane:

1. teeb oma eale vastavaid korrastustoid,
kasutades sobivaid toovahendeid;

2. néeb kodutdodde jaotamises
pereliikmete heade suhete eeldust

Taskuraha. Arutelu raha kasutamise ja

sddstmise lle. Teadlik ja sdistlik tarbimine.

Energia ja vee sdastlik tarbimine. Jaidtmete

Tarbijakasvatus
Opilane:

1. analiiiisib oma taskuraha kasutamist;
2. teab enda voimalusi, kuidas aidata

sortimine kaasa jadtmete keskkonnasddstlikule
kiitlemisele.

Idee ja kavandi tdhtsus eset valmistades. | Kavandamine

Kujunduse pohimdtted  ja  nende | Opilane:

rakendamine.  Viérvusopetuse pohitddede 1. kavandab omandatud t66votete baasil
joukohaseid kdsitdoesemeid;

arvestamine esemeid disainides. Ideede 2. leiab kisitooeseme kavandamiseks

leidmine ja edasiarendamine kavandiks.

ideid eesti rahvakunstist;
3. leiab voimalusi taaskasutada

tekstiilmaterjale.
Tekstiilide ja kdsitdomaterjalide valiku ning
sobivuse pohimotted 1dhtuvalt kasutusalast.
Rahvakultuur ja selle tdhtsus. Tavad ja | Rahvakunst
kombed. Rahvuslikud mustrid ehk kirjad | Opilane:

ajalooliste]l ja  tdnapdevastel esemetel.

1. mérkab rahvuslikke
kujunduselemente tdnapievastel
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Muuseumite roll rahvakunsti séilitajana.

Rahvuslike detailide kasutamine tdnapdevast

tarbeeset kavandades.

esemetel;
2. kirjeldab muuseumis olevaid
rahvuslikke esemeid.

Tootamine  suulise  juhendamise  jérgi.

Tootamine  kirjaliku  to6juhendi  jérgi.

Lihtsama t66juhendi koostamine. Tddjaotus
kavandamine, hooliv,

rihmas, 1histoo

arvestav ja iiksteist abistav kiitumine. Uhise

Too kulg
Opilane:

1. tootab iseseisvalt lihtsama to6juhendi
jargi;

2. jargib tootades ohutusndudeid ning
hoiab korras to6koha;

3. hindab oma t66 korrektsust ja

esteetilisust.
t00 analiiiisimine ja hindamine.
Omblusniidid, kisitddniidid ja -1dngad. | Materjalid
Erinevatest  tekstiilmaterjalidest —esemete | Opilane:

hooldamine. Tekstiilkiudained. Looduslikud

kiud, nende saamine ja omadused.

1. seostab kisitoolonga jimedust ja
eseme valmimiseks kuluvat aega.
2. kirjeldab looduslike kiudude saamist ja

omadusi.
Omblemine. Toovahendid. Tapsuse | Tooliigid
vajalikkus dmblustdds. Omblemine kisitsi ja | ~ ..
Opilane:

dmblusmasinaga. Omblusmasina niiditamine.

Lihtdmblus. Adrestamine. Omblusvarud.

Omblustdd viimistlemine
Heegeldamine. Toovahendid ja sobivad
materjalid. PShisilmuste heegeldamine (alg-,
kinnissilmus)

ahel- ja Edasi-tagasi

heegeldamine.

1. kasutab tekstiileset kaunistades tihe-
ja kaherealisi pisteid;

2. traageldab ning dmbleb lihtomblust;

3. loikab vilja ja dmbleb valmis
lihtsama eseme;

4. moistab tdpsuse vajalikkust
Omblemisel ning jirgib seda oma t66s

5. heegeldab dpitud pohisilmuseid ning
tunneb nende tingmaérke

Kavandab ning valmistab véikesemahulisi

késitooesemeid.

Projektope
Opilane

1. teadvustab end rithmat6o, projektitoo
ja teiste ihist00s toimuvate tegevuste
liikmena

2. osaleb aktiivselt erinevates koost6o-
ja suhtlusvormides;

3. leiab iseseisvalt ja/voi koostoos
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teistega lilesannetele ning
probleemidele lahendeid;

4. suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja

arvestab teiste to0alaseid arvamusi;

5. kujundab, esitleb ja pdhjendab oma

arvamust;
6. vidrtustab to0 tegemist ning analiilisib
t60 kulgu
6.6.2. 5. klass
Oppesisu Opitulemused
KAVANDAMINE Opilane:
Idee ja kavandi tdhtsus eset valmistades. | - kavandab omandatud to6votete baasil

Kujunduse pdhimdtted ja nende rakendamine.

Kavandamise graafilised voimalused.
Virvusopetuse pohitddede arvestamine esemeid
disainides.

Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.
Tekstiilide ja késitoomaterjalide valiku ning

sobivuse pohimotted 1dhtuvalt kasutusalast

joukohaseid kasitéoesemeid;

- leiab kisitooeseme kavandamiseks
1deid eesti rahvakunstist;

- leiab

vOimalusi taaskasutada

tekstiilmaterjale.

TOO KULG

Tootamine suulise juhendamise jirgi. Tootamine
toojuhendi jargi.

Todjaotus rithmas, iihistod kavandamine, hooliv,
arvestav ja iiksteist abistav kditumine.

Uhise t66 analiiiisimine ja hindamine.

- tootab iseseisvalt lihtsama t66juhendi
Jérgi;

- jargib tootades ohutusndudeid ning
hoiab korras tookoha;

- hindab oma t66 korrektsust ja

esteetilisust.
MATERJALID - kirjeldab  looduslike  kiudainete
Kanga kudumise podhimote. saamist, pohi-omadusi, kasutamist ja
Kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised, | hooldamist;
mittekootud kangad. - eristab telgedel kootud kangaid

trikotaazist ning vordleb nende omadusi;
- seostab kisitoolonga jamedust ja

eseme valmimiseks kuluvat aega.
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RAHVAKUNST

Rahvakultuur ja selle tdhtsus. Esemeline

- mérkab rahvuslikke kujunduselemente

rahvakunst. Tavad ja kombed. Rahvuslikud | tinapédevastel esemetel;

mustrid ehk kirjad ajaloolistel ja ténapdevastel | -  kirjeldab =~ muuseumis  olevaid
esemetel. Muuseumide roll rahvakunsti séilitajana. | rahvuslikke esemeid.

Rahvuslike detailide kasutamine ténapdevast

tarbeeset kavandades.

TOOLIIGID

Tikkimine - kasutab  tekstiileset kaunistades
Tarbe- ja kaunistuspisted. kaherealisi pisteid

Kaherealised pisted.

Omblemine - seab Omblusmasina  t0dkorda,

Toovahendid. Tapsuse vajalikkus dmblustdos.

Omblemine  kisitsi ja  Omblusmasinaga.
Omblusmasina niiditamine.

Lihtdmblus.

Adrestamine.

Palistused.

Kudumine.

Parempidine silmus. Pahempidine silmus.
Lihtsa koekirja lugemine.

Kudumi viimistlemine ja hooldamine.
Heegeldamine.

Heegelkirjade tilesmérkimise viisid.
Skeemi jirgi heegeldamine.

Ringheegeldamine

traageldab ning Ombleb lihtdmblust ja

palistust

- heegeldab ja koob pohisilmuseid ning
tunneb mustrite llesmarkimise viise ja

tingmérke

KODUNDUS

Toit ja toitumine
Toiduained ja toitained.

Toiduptiramiid

- vordleb pakendiinfo jdrgi erinevate
toiduainete toitevaartust;

- hindab oma toitumisharjumuste
vastavust toitumisOpetuse pohitddedele
ning teeb ettepanekuid tervislikumaks

toiduvalikuks.
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To06 organiseerimine ja hiigieen

Isikliku hiigieeni ndouded koogis tootades. Toidu
ohutus. Noude pesemine késitsi ja masinaga,
koogi  korrashoid. Toode  jéarjekord  toitu
valmistades.

To06jaotus rithmas, tihistoo kavandamine, hooliv ja
arvestav kiitumine. Uhise tddanaliiiisimine ja

hindamine.

Toidu valmistamine

Toiduainete eeltodtlemine, kiilm- ja
kuumtootlemine.
Kiilmad ja kuumad joogid.

Kartulite, munade ja makaronitoodete keetmine

Kodu korrashoid

Roivaste  pesemine  késitsi ja  masinaga.

Hooldusmérgid.

Tarbijakasvatus

Tarbijainfo (pakendiinfo).

- teadvustab hiigieenireeglite jargimise
vajadust koogis todtades;

- koostab koos kaaslastega tooplaani,
lepib kokku too6jaotuse, tdidab iilesande,
hindab rithma té6tulemust ja igatihe rolli
tulemuse saavutamisel;

- suhtub kaaslastesse heatahtlikult ning

arvestab teiste arvamust.

- valmistab lihtsamaid tervislikke toite,
kasutades levinumaid toiduaineid ning

kiilm- ja kuumtootlemistehnikaid.

- planeerib roivaste pesemist,

kuivatamist ja tritkimist hooldusmaérkide
jargi;

- teab viljendite ,kolblik kuni...” ja
»parim enne ... tdhendust;

- oskab valida erinevaid kaupu ja oma

valikut pohjendada.

PROJEKTOPE
Kool wvalib vastavalt vdimalustele ja Opilaste

huvidele sobiva projektitdo.

- teadvustab end riihmat6o, projektitod
ja teiste iihisto0s toimuvate tegevuste
liikkmena,;

- osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja
suhtlusvormides;

- leiab

iseseisvalt ja/voi koostdos
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teistega lilesannetele ning probleemidele
lahendeid;

- suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste t00alaseid arvamusi;

- kujundab, esitleb ja pohjendab oma
arvamust;

- védrtustab t60 tegemist ning analiilisib

t60 kulgu.

6.6.3. 6. klass

Oppesisu

Opitulemused

KAVANDAMINE
Tekstiilide ja kidsitodmaterjalide valiku ning

sobivuse pohimdtted ldhtuvalt kasutusalast.

Opilane:

- kavandab omandatud toovotete baasil
joukohaseid kéasitéoesemeid;

- leiab kisitooeseme kavandamiseks ideid

eesti rahvakunstist;

TOO KULG

Tootamine  suulise  juhendamise  jérgi.
Tootamine todjuhendi jérgi.

Lihtsama t66juhendi koostamine.

Todjaotus riihmas, 1ihistod kavandamine,
hooliv, arvestav ja liksteist abistav kéditumine.

Uhise t66 analiiiisimine ja hindamine.

- tootab iseseisvalt lihtsama t66juhendi
jargi;

- jargib tootades ohutusndudeid ning hoiab
korras tookoha;

- hindab oma t66 korrektsust ja esteetilisust

RAHVAKUNST

Rahvakultuur ja selle tédhtsus.

Esemeline rahvakunst.

Tavad ja kombed.

Rahvuslikud mustrid ehk kirjad ajaloolistel ja
tdnapdevastel esemetel.

Muuseumite roll rahvakunsti sdilitajana.
Rahvuslike detailide kasutamine tdnapdevast

tarbeeset kavandades.

- mirkab rahvuslikke kujunduselemente
tdnapdevastel esemetel;
- kirjeldab muuseumis olevaid rahvuslikke

esemeid.
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MATERJALID

Omblusniidid, kisitooniidid ja -longad. | - seostab kiisitodlonga jimedust ja eseme
Erinevatest  tekstiilmaterjalidest  esemete | valmimiseks kuluvat aega.

hooldamine

TOO LIIGID

Tikkimine.

Mustri kandmine riidele.

T66 viimistlemine.

Omblemine.

Tépsuse vajalikkus dmblustods.

Ldike paigutamine riidele, dmblusvarud.
Omblustdd viimistlemine.

Kudumine.

Lihtsa koekirja lugemine.

Kudumi viimistlemine ja hooldamine.
Heegeldamine.

Skeemi jargi heegeldamine.

Motiivide heegeldamine ja tihendamine.

Heegeldustoo viimistlemine.

- 1dikab vilja ja Ombleb valmis lihtsama
eseme;
- moistab tdpsuse vajalikkust omblemisel

ning jargib seda oma to0s;

- heegeldab ja koob lihtsa skeemi jirgi

KODUNDUS

Toit ja toitumine

Toiduaineriihmade tildiseloomustus: teravili ja

teraviljasaadused, piim ja piimasaadused,
aedvili, litha ja lihasaadused, kala ja
kalasaadused, munad, toidurasvad.

Toiduainete sdilitamine.

To06 organiseerimine ja hiigieen

Isikliku hiigieeni nduded koogis tootades.
Toidu ohutus. Noude pesemine kisitsi ja
masinaga, koogi korrashoid. Todde jarjekord
toitu valmistades.

ithisto6 kavandamine,

Too6jaotus  rithmas,

hooliv ja arvestav kditumine.

teab erinevaid toiduainerithmi ning tunneb
neisse kuuluvaid toiduaineid ja nende
omadusi;

- teab, mis toiduained riknevad kergesti

ning séilitab toiduaineid sobival viisil.

- teadvustab hiigieenireeglite jirgimise
vajadust koogis tootades;

- koostab koos kaaslastega tooplaani, lepib
kokku todjaotuse, tdidab iilesande, hindab
rithma tootulemust ja igaiihe rolli tulemuse
saavutamisel;

- suhtub kaaslastesse heatahtlikult ning
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Uhise t66 analiiiisimine ja hindamine.

Toidu valmistamine

Toor- ja segasalatid.

Kiilmad kastmed.

Pudrud ja teised teraviljatoidud.
Kodu korrashoid

Triikimine.

Jalatsite hooldamine.

Tarbijakasvatus
Tulud ja kulud pere eelarves, taskuraha.

Arutelu raha kasutamise ja sddstmise lile.

arvestab teiste arvamust.

- valmistab lihtsamaid tervislikke toite,

kasutades levinumaid toiduaineid ning

kiilm- ja kuumtootlemistehnikaid.

- teeb korrastustoid, kasutades sobivaid

toovahendeid;
- planeerib roivaste triikimist
hooldusmarkide jargi;

- analiiisib oma taskuraha kasutamist.

PROJEKTOPE
Kool valib vastavalt vdimalustele ja Opilaste

huvidele sobiva projektitdo.

- teadvustab end riihmatdo, projektitod ja

teiste  {ihistd0s  toimuvate  tegevuste
litkmena;

- osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja
suhtlusvormides;

- leiab iseseisvalt ja/vdi koostdos teistega
iilesannetele ning probleemidele lahendeid;
- suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste todalaseid arvamusi;

- kujundab, esitleb ja pohjendab oma
arvamust;

- vadrtustab t60 tegemist ning analiilisib t60

kulgu.

6.7. III KOOLIASTE

9. klassi 1opuks dpilane:

1. tunneb rodmu liksinda ja koos teistega to0 tegemisest;

2. arutleb t606 ja tehnoloogia muutumise iile;

3. teostab oma loomingulisi ideid, kasutades selleks sobivaid tehnikaid ja materjale;
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4. kasutab looviilesannete tditmiseks materjali kogudes niiiidisaegseid teabevahendeid ning

ainekirjandust;

5. tunneb ja vidrtustab rahvaste kultuuriparandit;

6. analiiiisib enda loomingulisi ja tehnoloogiaalaseid vdimeid ning teeb valikuid edasisteks

opinguteks;

7. wvalib tervislikku toitu, koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii ning valmistab

erinevaid toite;

8. tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kditub teadliku tarbijana.

6.7.1. 7. Kklass

Oppesisu

Opitulemused

DISAIN JA KAVANDAMINE

Tekstiilid rdivastuses. Rdivastus kui ajastu vaimu
peegeldaja — sotsiaalsed méarkstisteemid.
Moelooming.

Ideekavand ja selle vormistamine. Ornamentika
alused. Kompositsiooni seaduspérasuste
arvestamine késitooeset kavandades. Tekstiileseme
erinevates

kavandamine ja  kaunistamisviisid

tekstiilitehnoloogiates.

Opilane:

- valib sobivaid roivaid, ldhtudes nende
materjalist, otstarbest, Idikest, stiilist ja
oma figuurist;

- arutleb moe muutumise {iile;

- médrkab originaalseid ja leidlikke
lahendusi roivaste disainis;

- kavandab isikupédraseid esemeid.

RAHVAKUNST

Kudumine ja tikkimine eesti rahvakunstis.

- kasutab inspiratsiooniallikana

Rahvardivad. Eesti  etnograafiline  ornament | etnograafilisi esemeid;

tdnapdevase roivastuse ja esemelise keskkonna | - ndeb rahvaste kultuuripdrandit kui
kujundamisel. vaartust.

TOO ORGANISEERIMINE

Kasitsito0 véadrtustamine tarbekunsti osana voi

isikupdrase eneseviljendusena. Omblemise ja
kdsitooga seotud elukutsed ning vdimalused
ettevotluseks.

Toovahendite ja tehnoloogia valik soltuvalt
materjalist ja  valmistatavast esemest. T60

- esitleb voi eksponeerib oma t66d;
- tdidab iseseisvalt ja koos teistega endale
voetud tlesandeid ning planeerib t66d

ajaliselt.
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planeerimine iiksi tootades. Vajaliku teabe

hankimine tidnapédeva teabelevist, selle analiiiis ja
kasutamine. Elektriliste toovahenditega todtamine

ja nende hooldamine kasutusjuhendi jérgi

MATERJALID

Tekstiilkiudained. Keemilised kiud. Tehiskiudude
ja siinteetiliste kiudude saamine ning omadused.
Téanapdeva

kasitoomaterjalid. Mitmesuguste

materjalide kooskasutamise voimaluste leidmine.

- kirjeldab  keemiliste = kiudainete
pohiomadusi, kasutamist ja hooldamist;

- vordleb materjalide valikul nende mdju
tervisele;

t00s  erinevaid

- kombineerib oma

materjale.

TOOLIIGID

Kudumine. Ringselt kudumine. Kirjamine.
Silmuste kahandamine ja kasvatamine.. Silmuste
arvestamine, eseme kudumine ja viimistlemine.

Omblemine. Rdivaeseme oOmblemine. Mddtude
votmine, roiva suurusnumbri méadramine, 10ikelehe

kasutamine ja ldigete paigutamine riidele. Valitud

- valib to0eseme valmistamiseks sobivaid

materjale, toovahendeid, tehnikaid ja
viimistlusvotteid;

- votab loikelehelt 1dikeid, valib Opetaja
abiga sobiva tehnoloogia ja dmbleb endale

rOivaeseme;

roivaeseme - leiab loovaid vdimalusi kasutada Opitud
omblemiseks sobivate tehnoloogiliste votete | késitootehnikaid.

kasutamine.

KODUNDUS

Toit ja toitumine

Makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus ning
allikad.  Lisaained toiduainetes. Toiduainete
toitainelise koostise hinnang. Mitmekiilgse ja
tasakaalustatud pédevameniili koostamine ldhtuvalt
toitumissoovitustest.  Internetipdhised tervisliku
toitumise keskkonnad. Toitumisteave meedias —

analiilis ja hinnangud.

To06 organiseerimine

Meeskonna juhtimine.

- teab mitmekiilgse toiduvaliku téhtsust
oma tervisele ning pohiliste makro- ja
mikrotoitainete vajalikkust ja allikaid;

- analiiiisib toiduainete toitevaartust;

- analiiiisib meniiii tervislikkust;

- arvestab riihmaiilesandeid tiites kaasopi-

laste arvamusi ja hinnanguid;
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Toiduga seonduvad ametid.

Toidu valmistamine

Niitidisaegsed koogiseadmed, nende kasutamine ja
hooldus. Kuumtdotlemise viisid. Maitseained ja
roogade maitsestamine.

Supid.

Etikett

Koosviibimiste korraldamine.

Ideede ja vdimaluste leidmine erinevate peolaudade
kujundamiseks.

Peolaua mentii koostamine.

Kodu korrashoid

Erinevad  stiilid  sisekujunduses. Toataimede

hooldamine. Kodumasinad.

Tarbijakasvatus

Tarbija Oigused ja kohustused. Mairgistused

- kasutab meniilid koostades ainekirjandust

ja teabeallikaid;

- teab toiduainete kuumtootlemise viise;
- tunneb peamisi maitseaineid ja roogade

maitsestamise voimalusi;

- koostab ldhtuvalt iirituse sisust meniiii
ning kujundab ja katab laua;
- kujundab kutse ja leiab loomingulisi

voimalusi kingituse pakkimiseks;

- arutleb ja leiab seoseid kodu
sisekujunduse ning seal elavate inimeste
vahel;

- tunneb erinevaid kodumasinaid, oskab
vorrelda nende erinevaid parameetreid ja

késitseda neid kasutusjuhendi jéirgi;

- tunneb tarbija digusi ning kohustusi;

toodetel. Ostuotsustuste modjutamine, reklaami | - analiiiisib reklaamide moju ostmisele;
moju.
PROJEKTOPE

Opilased saavad valida kahe vdi enama korraga
toimuva valikteema vdi aineprojekti vahel.
Valikteemad ja projektid on nii tehnoloogiadpetuse
ning kdsit60 ja kodunduse valdkonnast.
Projektitood kavandatakse tehnoloogia ning késit6o

ja kodunduse dpetaja koostdds.

- teadvustab end rithmat6o, projektitoo ja

teiste  Uhistdds  toimuvate

liikkmena;

tegevuste

- osaleb aktiivselt erinevates koostoo- ja
suhtlusvormides;

- leiab iseseisvalt ja/vdi koostdos teistega
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Projektitoode valimisel peetakse silmas kohalikke
traditsioone, uudseid ja tavapéraseid tootlemisviise

ning teatud teema siivitsi késitlemise huvi.

Projektitod valdkond moodustab iseseisva terviku,

iilesannetele ning probleemidele lahendeid,;
- suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste to0alaseid arvamusi;

- kujundab, esitleb ja pohjendab oma

mille puhul ei eeldata Opilastelt teemaga | arvamust;
seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi. - vidrtustab t60 tegemist ning analiiiisib
t00 kulgu.
6.7.2. 8. klass
Oppesisu Opitulemused
KASITOO
Disain ja kavandamine Opilane:

Moe, isikupdra ja proportsiooni pdhimdtete
arvestamine kavandades. Sobivate lisandite
valik stiili kujundades. Ideekavand ja selle
vormistamine.

Tekstiileseme kavandamine ja

kaunistamisviisid erinevates

tekstiilitehnoloogiates.

- valib sobivaid roivaid, 1dhtudes nende;
materjalist, otstarbest, 15ikest, stiilist ja oma
figuurist;

- arutleb moe muutumise iile;

- mérkab originaalseid ja leidlikke lahendusi
esemete ning roivaste disainis;

- kavandab isikupédraseid esemeid.

Rahvakunst
Kudumine, heegeldamine ja tikkimine eesti

rahvakunstis. Rahvardivad.

Opilane:

- tunneb peamisi eesti  rahvuslikke
késitootavasid;

- kasutab inspiratsiooniallikana etnograafilisi
esemeid;

- ndeb rahvaste kultuuripirandit kui vaartust.

To6 organiseerimine

Toovahendite ja tehnoloogia valik sdltuvalt
materjalist ja valmistatavast esemest.

Too planeerimine iiksi ja rithmas tootades.
Vajaliku teabe hankimine tdnapdeva teabele-

vist, selle analiiiis ja kasutamine.

Opilane:

- arutleb t60 ja tehnoloogia muutumise tile
tthiskonna arengus;

- otsib {llesandeid tiites abi niiidisaegsest
teabelevist;

- esitleb voi eksponeerib oma t66d;
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Elektriliste toovahenditega todtamine ja
nende hooldamine kasutusjuhendi jérgi.

Iseseisvalt todjuhendi jargi tootamine.

- tdidab iseseisvalt ja koos teistega endale

voetud iilesandeid ning planeerib t66d
ajaliselt;
- analiitisib enda  loomingulisi  ja

tehnoloogiaalaseid voimeid ning teeb valikuid

edasisteks dpinguteks ja hobideks.

Materjalid

Tanapéeva késitoomaterjalid.

Opilane:

- kirjeldab keemiliste kiudainete
pohiomadusi, kasutamist ja hooldamist;
- vordleb materjalide valikul nende mdju
tervisele;

- kombineerib oma t60s erinevaid materjale.

Tooliigid

Kudumine.

Silmuste kahandamine ja kasvatamine.
Ringselt kudumine.

Kirjamine.

Erinevate koekirjade kudumine skeemi jargi.

Silmuste arvestamine, eseme kudumine ja

Opilane:

— valib tooeseme valmistamiseks sobivaid
materjale, todvahendeid, tehnikaid ja
viimistlus-votteid

— votab ldikelehelt 1dikeid, valib Opetaja

abiga sobiva tehnoloogia ja Ombleb

viimistlemine. endale rdivaeseme
— koob kirjalist pinda ning koekirju
koeskeemi kasutades; koob ringselt
— leiab loovaid vdimalusi kasutada opitud
kisi-tootehnikaid.
KODUNDUS

Toit ja toitumine

Toitumisteave meedias - analiiiis ja
hinnangud.

Toiduallergia ja toidutalumatus.
Taimetoitluse ja dieetide moju organismile.
Toitumishdired.

Eestlaste toit 1dbi aegade.

Eri

rahvaste  toitumistraditsioonid  ja

Opilane:

- teab mitmekiilgse toiduvaliku tdhtsust oma
tervisele ning pohiliste makro- ja mikrotoit-
ainete vajalikkust ja allikaid

- analiitisib toiduainete toitevairtust, hindab

nende kvaliteeti, tunneb toidu erinevaid
sdilitusviise  ning  riknemisega  seotud
riskitegureid
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toiduvalikut mdjutavad tegurid (asukoht, usk

jm).

- analiiiisib mentiii tervislikkust ning koostab
tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii

- teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi
ning oskab neid teadmisi rakendada

- vordleb erinevate maade rahvustoite ja teab

toitumistavasid mdjutavaid tegureid.

To6 organiseerimine

Toiduga seonduvad ametid.

Opilane:

- arvestab riithmaiilesandeid tdites kaasopilaste
arvamusi ja hinnanguid

- kasutab mentiiid koostades ainekirjandust ja
teabeallikaid

- kalkuleerib toidu maksumust

- hindab enda huve ja sobivust toiduga seotud

elukutseteks voi hobideks.

Toidu valmistamine
Kalaroad.

Soojad kastmed.
Kergitusained ja tainatooted.

Vormiroad ja vokitoidud.

Opilane:

- teab toiduainete kuumtootlemise viise

- tunneb peamisi maitseaineid ja roogade
maitsestamise voimalusi

- valmistab retsepti kasutades erinevaid
kuumi ja kiilmi roogi

- kiipsetab tainatooteid ja vordleb erinevaid

kergitusaineid.

Etikett

Peolaua meniii koostamine.

Opilane:

- koostab ldhtuvalt iirituse sisust mentiiii ning
kujundab ja katab laua

- kujundab kutse ja leiab loomingulisi
voimalusi kingituse pakkimiseks

- roivastub ja kiitub iirituse iseloomu kohaselt
- moistab lauakommete tdhtsust meeldiva

suhtluskeskkonna loomisel.

Kodu korrashoid

Kodumasinad.

Opilane:

- arutleb ja leiab seoseid kodu sisekujunduse
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ning seal elavate inimeste vahel

- tunneb erinevaid kodumasinaid, oskab
vorrelda nende erinevaid parameetreid ja
kasitseda neid kasutusjuhendi jargi

- tunneb pohilisi korrastustid ja -tehnikaid
ning oskab materjali omaduste ja midrdumise
jérgi leida sobiva puhastusvahendi ning -viisi

- teab puhastusainete pH-taseme ja otstarbe

seoseid.

Tarbijakasvatus
Ostuotsustuste mdjutamine, reklaami mdju.

Teadlik ja sdistlik majandamine.

Opilane:

- tunneb tarbija digusi ning kohustusi
- analiiiisib reklaamide mdju ostmisele
- oskab koostada leibkonna eelarvet

- planeerib majanduskulusid eelarve jérgi.

PROJEKTITOOD

Opilased saavad valida kahe vdi enama
korraga

toimuva valikteema voi aineprojekti vahel.
Valikteemad ja projektid on nii tehnoloogia-
ning kodunduse

Opetuse kédsitoo  ja

valdkonnast.  Projektitoéd  kavandatakse

tehnoloogia ning kdsito6 ja kodunduse opetaja

koostdds.
Projektitoode  valimisel peetakse silmas
kohalikke traditsioone, uudseid  ja

tavapéraseid todtlemisviise ning teatud teema
stivitsi kdsitlemise huvi. Projektit6o valdkond
moodustab iseseisva terviku, mille puhul ei
eeldata seonduvaid

Opilastelt  teemaga

varasemaid oskusi ega teadmisi.

Opilane:

- osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja
suhtlusvormides (riihmat0, projektitdo,
erinevad iihistegevused)

- leiab iseseisvalt ja/voi koostdds teistega
ilesannetele ning probleemidele lahendeid

- suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab
teiste tooalaseid arvamusi

- kujundab, esitleb ja pdhjendab oma
arvamust

- védrtustab to0 tegemist ning analiilisib t60

kulgu.

6.7.3. 9. klass

Oppesisu

Opitulemused
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Rahvakunst
Kultuuridevahelised seosed, erinevused ja
keskkond.

sarnasused. Mitmekultuuriline

Stimbolid ja mérgid rahvakunstis.

Rahvardivad. Eesti etnograafiline ornament

tdnapdevase  roOivastuse ja  esemelise

keskkonna kujundamisel. Teiste rahvaste

etnograafia inspiratsiooniallikana.

Opilane:
- tunneb peamisi eesti rahvuslikke kasitootavasid

- ndeb rahvaste kultuuripdrandit kui véértust

To06 organiseerimine

Oma t60 ja selle tulemuse analiilisimine ning
hindamine.

T60 esitlemine ja eksponeerimine.

Niéituse kujundamine ning virtuaalkeskkonna

kasutamine oma t06 eksponeerimiseks.

- esitleb voi eksponeerib oma t66d

- tdidab iseseisvalt ja koos teistega endale voetud
ilesandeid ning planeerib t66d ajaliselt

enda

- analiilisib loomingulisi ja

tehnoloogiaalaseid vdimeid ning teeb valikuid

edasisteks

- Opinguteks ja hobideks
Tooliigid
Heegeldamine - valib todeseme valmistamiseks sobivaid
Tutvumine  heegeltehnika  loominguliste | materjale, toovahendeid, tehnikaid  ja
voimalustega viimistlusvotteid
Kudumine

Erinevate koekirjade kudumine skeemi jirgi.

KODUNDUS

Toit ja toitumine

Eestlaste toit ldbi aegade.
Eri rahvaste toitumistraditsioonid ja toidu-
valikut mdjutavad tegurid (asukoht, usk jm).

Toiduainete sdilitamine ja konservimine.

- vordleb erinevate maade rahvustoite ja teab

toitumistavasid mojutavaid tegureid
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Toidu valmistamine

Kergitusained ja tainatooted.

- kiipsetab tainatooteid ja vordleb erinevaid

kergitusaineid

Rahvustoidud. - valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja
kiilmi roogi

Kodu korrashoid

Erinevad stiilid sisekujunduses

- arutleb ja leiab seoseid kodu sisekujunduse

ning seal elavate inimeste vahel

Tarbijakasvatus

Kulude planeerimine erijuhtudeks (peod,

tahtpdevad jm).

- planeerib majanduskulusid eelarve jérgi

PROJEKTOPE

Opilased saavad valida kahe v&i enama
korraga toimuva valikteema vOi aineprojekti
vahel.

Valikteemad ja projektid on nii tehnoloogia-
ning kodunduse

Opetuse kasitod  ja

valdkonnast. ~ Projektitood  kavandatakse
tehnoloogia ning kisitd6 ja kodunduse
opetaja koostoos.

silmas

Projektitoode  valimisel

kohalikke

peetakse
traditsioone, uudseid ja
tavapdraseid tootlemisviise ning teatud teema
stivitsi kdsitlemise huvi. Projektitdd valdkond
moodustab iseseisva terviku, mille puhul ei
eeldata seonduvaid

Opilastelt  teemaga

varasemaid oskusi ega teadmisi.

- teadvustab end riithmatdo, projektitdoo ja teiste

thisto0s toimuvate tegevuste litkmena

- osaleb aktiivselt erinevates koostdoo- ja
suhtlusvormides
- leiab iseseisvalt ja/vdi koostods teistega

ilesannetele ning probleemidele lahendeid

- suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab
teiste todalaseid arvamusi

- kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust

- védrtustab t60 tegemist ning analiilisib t60

kulgu
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7. TEHNOLOOGIAOPETUS

7.1. OPPE- JA KASVATUSEESMARGID

Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et dpilane:

1. véirtustab kultuuripdrimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;

2. omandab globaalse vaate, analiilisimis- ja slinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi;

3. omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi
ning tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest;

4. oskab seostada inimest ja teda iimbritsevat ning analiiiisida tehnoloogia mdjusid
keskkonnale;

5. lahendab loovalt iilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete
loomisel;

6. arvestab eetilisi, esteetilisi ja jitkusuutlikke toekspidamisi;

7. valdab otsingujulgust, ettevotlikkust, sdbralikkust ja koostddoskust ning tootahet;

8. omandab teadmisi ja oskusi, késitsedes erinevaid materjale, toovahendeid ja
tootlemisviise;

9. suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste iilesannete lahendamisel,

10. jérgib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi toovotteid ning kolbelisi kditumisnorme;

11. 1ahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimdtetest;

12. tunnetab oma voimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevalikul.

7.2. OPPEAINE KIRJELDUS

I ja III kooliastmes koosneb Opetuse sisu kolmest 1dbivast dppeosast {ihe kooliastme piires:

1. tehnoloogiadpetus (tehnoloogia igapdevaelus, disain ja joonestamine, materjalid ja nende
tootlemine);

2. kodundus (korraldatakse dpperithmade vahetusena);

3. projektitood.
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Oppesisu on esitatud kooliastmeti. Oppeosad sisaldavad iildaluseid ja vajalikku alusteavet,
mida on tarvis omandada vajaliku iilesannete lahendamiseks voi toodete valmistamiseks.
Oppetundides 15imib ainedpetaja Sppesisu praktilise tegevusega (puidutdd, metallitdd,
elektroonika jms). Oppesisu ja/vdi jirjestust vdib kooliastmeti muuta vdi Opitut jirgmises

kooliastmes siigavamalt kasitleda.

Oppeaine osade jirjestuse dppeaastas planeerib ja korraldab ainedpetaja koostods kisitod ja
kodunduse &petajaga. Oppeaine mitmekiilgsuse huvides vahetatakse kisitdd ja kodunduse

ning tehnoloogiadpetuse dpperithmi.

Oppeaine vahendusel omandavad dpilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis loob vdimaluse
analiilisida, kohandada ning arendada praktilist ja mottetegevust kvalitatiivselt uuel tasandil
ning aidata dpilasi edasisel kutsevalikul. Oppes pddratakse olulist rdhku dpilaste mdtestatud
loovale uuendustegevusele, kus Opilane saab koos avastamisrodmuga kogeda valitud toote

loomist.

Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi iilesandeid,
iilesande voi toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t66 enesehindamist ja esitlemist.
Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud viljundid dppeainete ning eluvaldkondade vahel, nii
tekib Opilasel terviklik mdistmine lilesandest voi tootest. Oluline on, et Opilane moistaks
tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda dpilasepérase tehnoloogia loomises. Eelnimetatu
toimub Opilaste ealisest arengutasemest 1dhtuvalt ja neile arusaadavalt. Seejuures arvestatakse
Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja Opimotivatsiooni.
Oppeaines rohutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning kujundatakse noorte todalaseid
kéitumis- ja vddrtushoiakuid. Taotluseks on keskkonnasééstlikkuse ja kohalike traditsioonide

véddrtustamine ning eetiliste tdekspidamiste omandamine.

7.3. OPPETEGEVUS

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1. léhtutakse dppekava alusvédrtustest, iildpddevustest, dppeaine eesmérkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste Oppeainete ja ldbivate
teemadega;

2. taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta

ulatuses tihtlaselt ning jitab Opilasele piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;
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10.

11.

12.
13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.
20.

voimaldatakse Oppida individuaalselt ning {iheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
rihmat66d), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks;
kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kisitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni,

rakendatakse niilidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
opikeskkondi ning dppematerjale ja —vahendeid;

laiendatakse Opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid, nditused,
ettevotted jne;

kasutatakse erinevaid Oppemeetodeid, sh aktiivOopet: loov mottetegevus, arutelud,
diskussioonid, rolliméngud, véitlused, projektdpe, katsetused, Opimapi ja uurimistdo
koostamine, praktilised ja uurimistdod, internetipohised keskkonnad jne;

otsustab ainedpetaja dppesisule kuluvate tundide arvu ja jarjestuse; vastavad kirjeldused
sisalduvad kooli ainekavas;

on Opetus peamiselt iiles ehitatud toote vms arendustsiiklile;

labitakse etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest ning selle
tutvustamisest teistele dpilastele;

arvestatakse, et sOltuvalt Opilaste varasematest kogemustest ning tlilesande/toote eripéras
muutuvad eri vanuseastmete Opilaste dpitulemuste rohuasetused;

arvestatakse, et Opetuses vaheldub teoreetiline tegevus praktilisega;

tagatakse, et uudse teoreetilise Opisisu korral késitletakse rohkem aega tunnist
teooriakiisimusi ja materjalide tootlemise votteid;

plihendatakse tundides, kus tegeldakse praktiliste toomahukate toodetega vms, suurem
osa ajast praktilisele todle;

peetakse silmas, et rakendustegevusele eelneb tooohutusalane instrueerimine ning ohutute
toovotete demonstreerimine;

on kodused tilesanded, arvestades dppeaine spetsiifikat, peamiselt seotud teabe hankimise
ja selle analiitisimisega ning toote disainiga;

on rohk loovusel (disainimine, toote tdiendamine jms), rahvuslike todtraditsioonide
sdilitamisel (rahvuslik toode, rahvakunstist périt motiivide kasutamine toodet kaunistades
jne) ning niitidisaegsel tehnoloogial;

on olulised projektipdhised dppetddvormid (sh dppeainete ja eluvaldkondade vahelised,
ithist60 ettevotlusega ning poiste ja tiidrukute koostdo);

on to66 organiseerimisel tdhtis dpetajate koostdo koolis;

on 9. klassis pdhimeetodiks soovitatavalt 10put66, mida tehakse kas tiksi voi rithmiti.
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Opilased planeerivad ise oma t66, jagavad riihmas iilesanded, otsivad vajalikku teavet,

kalkuleerivad materjali kulu, valivad todvahendid ning sobiva tootlusviisi. Loputdo

tulemusena valmib praktiline/rakenduslik toode ning sellega koos t66 kirjeldus ja Opilase

enesehinnang téole.

7.4. FOUSILINE OPIKESKKOND

1. Tehnoloogiadpetuse, kisitoo ja kodunduse tundide ldbiviimiseks jaotuvad Opilased klassis

kahte rihma soolisust arvestamata.

2. Kool korraldab valdava osa tehnoloogiadpetuse dpet ruumides, kus:

on sisustus vastavalt kooli valitud praktilistele toodele, statsionaarseid toopinke (nt
puurpink) on vihemalt iiks dpperiihma kohta;

on elektrilised kdsitdoriistad kaks komplekti dpperithma kohta;

on ruumid riietamiseks ja kétepesuks, Opetajatooks, materjalide ja praktiliste toode
hoidmiseks;

on individuaalsed kaitsevahendid igale Opilasele ja dpetajale;

on ventilatsioon;

ruumid ja Oppetarbed, sealhulgas tooriistad vastavad tervisekaitse, tooohutuse ja

ergonoomia nouetele.

3. Kool vdimaldab tehnoloogiadpetuse dppeks vajalikud materjalid.

7.5. HINDAMINE

Opilast hinnates on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne kui ka pilase

enesehinnang. Opiiilesande tiitmisel hinnatakse:

1.

3.

planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee vOi kavandi rakendamise
voimalust;

materjali ja tdovahendite valiku otstarbekust, toote valmistamise viisi, tddjoonise tehnilist
korrektsust jms);

valikute (idee, todtlusviisi, materjali jms) tegemise ja pdhjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust;

valmistamise kulgu (koostdooskust, iseseisvust t60d tehes, materjalide ja todvahendite
ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja

nende rakendamise oskust, todohutuse jargimist jms);
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Opilase arengut (edasipiitidlikkust, vaimset ja fiiiisilist arengut);
t60 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist vaartust, to6 digeaegset valmimist,

toote kvaliteeti jm), sh liksikute iilesannete sooritamist ja toote esitlemise oskust.

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja oOpilase hoiakuid

(piitidlikkust, suhtumist Oppetoosse, abivalmidust teiste Opilaste suhtes, Opperuumide

kodukorra tiitmist, tookust, jirjekindlust, tihelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist

nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemiilesannete, vdistlusméngude, projektitoode jms

poOhjal.

8.ja 9. klassis voib dpilaste hindamisel 14htuda lisaks eelnimetatule jirgmisest:

1.

teadmiste ja oskuste kokkuvotvaks hindamiseks pohikooli 16pul on soovitatav dpilastel

teha 10put6o;

2. hindamisel voetakse arvesse osalemist aineoliimpiaadidel, -konkurssidel, -iiritustel ja
voistlustel.
7.6. Il KOOLIASTE

6. klassi 10puks opilane:

1.

3
4
5
6.
7
8
9

moistab ja selgitab tehnoloogia olemust ning viirtustab tehnoloogilise kirjaoskuse
vajalikkust igapdevaelus;

iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja paikkonnas kasutatavaid lihtsaid tehnoloogilisi
slisteeme ja protsesse ning ressursse;

planeerib t66d ja lahendab sellega seotud iilesandeid;

. joonestab joonist ja disainib lihtsaid tooteid;

tunneb pohilisi materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t60s otstarbekalt;
teab pohilisi todvahendeid ja todtlemisviise ning oskab neid t66s kasutada;
valmistab lihtsaid tooteid (nt midnguasi, paat, litkuv auto jne);

esitleb ideed, joonist voi toodet;

teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

10. viddrtustab ning jargib véljakujunenud todalaseid véértus- ja kditumishoiakuid,

11. tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite.
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7.6.1. 4. Kklass

Oppesisu

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline
kirjaoskus ja selle vajalikkus. Tehnoloogia ja

teadused. Tehnoloogia, inimene ja keskkond.

Tehnoloogia igapievaelus
Opilane:

1. peab tihtsaks tehnoloogilist
kirjaoskust igapdevaelus;

2. seostab tehnoloogiadpetust teiste
Oppeainete ja eluvaldkondadega;

Eskiis. Lihtsa eseme kavandamine. Disain.

Disaini elemendid. Eseme viimistlemine.
Probleemide lahendamine. Insenerid ja
leiutamine.

Disain ja joonestamine
Opilane:

1. selgitab joonte tdhendust joonisel,
oskab joonestada joukohast tehnilist
joonist ning seda esitleda;

2. osaleb Opilasparaselt uudse
tehnoloogilise protsessi loomises, mis
on seotud materjalide valiku ja
otstarbeka too6tlusviisi leidmisega;

3. moistab leiutiste osatéhtsust
tehnoloogia arengus.

Materjalide liigid (puit, plastid, elektroonika
komponendid jne) ja nende omadused.
Materjalide to6tlemise viisid (mérkimine,
saagimine jne) ning todvahendid (tooriistad
ja masinad). Levinumad kési- ja elektrilised
tooriistad.

Puur- ja puidutreipink.

Tervisekaitse- ja tooohutusnduded

tootlemises, ohutud toovotted

Materjalid ja nende tootlemine
Opilane:

1. tunneb podhilisi materjale, nende
olulisemaid omadusi ja to6tlemise
viise;

2. wvalib ja kasutab eesmérgipéraselt
erinevaid tootlusviise, toovahendeid
ja materjale;

3. valmistab mitmesuguseid lihtsaid
esemeid (sh ménguasju);

4. kasutab Oppetdds puur- ja treipinki,

5. teadvustab ning jargib tervisekaitse-
ja tddohutusnoudeid;

6. vairtustab ja kasutab tervisele ohutuid
toovotteid;

7. kasutab materjale sdéstlikult ning
leiab voimalusi nende

korduskasutuseks
Igal Oppeaastal on ainekavas liks Oppeosa, | Projektitood
mille puhul saavad Opilased vabalt valida Opilane:

opperithma ja projekti. Projektid vdivad olla

1. leiab iiksi voi koostdos teistega
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nii tehnoloogiadpetuse, késitod kui

kodunduse valdkonnast. Projektitoid voib

16imida omavahel,

ka

teiste Oppeainete ja

tilesannetele ning probleemidele
lahendeid;

2. suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste arvamust;

3. teadvustab end rithmat6o, projektitdo

klassidevaheliste projektidega ning ia teiste Gihistode osalisena:
iilekooliliste ja pikemaajaliste 4. osaleb aktiivselt erinevates koostoo-
) . .. ja suhtlusvormides;

koolidevaheliste ettevotmistega. 5. kujundab, esitleb ja pohjendab oma

arvamust;
6. teeb vdimetekohase projekti ning

analiiiisib saadud tagasisidet.

7.6.2. 5. Kklass

Oppesisu Opitulemused

Tehnoloogia igapievaelus Opilane:

Tehnoloogia  olemus, tehnoloogiline | - mdistab tehnoloogia olemust ja véartustab

kirjaoskus ja selle vajalikkus. tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust

igapdevaelus

- seostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainete

ja eluvaldkondadega

Disain ja joonestamine
Eskiis - tehniline joonis, jooned ja nende
tdhendused, piltkujutis.

Disain - disaini elemendid

- tunneb mootevahendeid, oskab markida

detailidele vajalikke méarkjooni
eskiisi toote

- selgitab vajalikkust  ja

kavandamist

Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide  liigid (puit) ja nende
Materjalide

omadused. tootlemisviisid

(mérkimine, saagimine, lihvimine,

viimistlemine). Kési- ja  elektrilised

tooriistad. Puurpink. Materjalide liited.

Tervisekaitse- ja tooohutusnduded

tootlemises, ohutud t66votted.

- tunneb puidu omadusi ja lihtsamaid t66tlemis-
viise

- oskab mdota ja markida

- teab saagide liigitust ja oskab saagida
késisaega

- tunneb viimistlus materjale ja oskab neid
kasutada

- oskab kasutada dppetdos akutrelli, puurpinki,

poletusaparaati

- suudab valmistada joukohaseid liiteid
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- valmistab lihtsamaid tooteid ja ménguasju

Projektitood

Uks dppeosa, kus Opilased saavad vabalt
valida &pperiihma. Opilane valib kahe
samaaegse teema vahel. Teemad pakuvad
vilja tehnoloogidpetuse ja kdsit6o Opetajad

vOi Opilased.

- valmistab tiksi v0i koost00s teistega iilesande
vOi projekti lahenduse

- kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust
- véirtustab t60 tegemist, selle uurimist ja
tagasisidet

- suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab

teiste t00alaseid arvamusi

Tehnoloogiadpetus
Kasi- ja elektrilised tooriistad.
Niitidisaegsed  vOimalused  materjalide

tootlemisel ja  detailide iihendamisel
tooteks. Tervisekaitse- ja tooohutusnduded

tootlemises, ohutud t66votted.

- teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja
todohutusndudeid

- valmistab omanéolisi tooteid, kasutades
erinevaid todtlemisvoimalusi

- valib toote valmistamiseks sobivaid materjale,

toovahendeid ning tootlemisviise.

7.6.3. 6. Klass

Oppesisu

Opitulemused

Tehnoloogia igapievaelus

Tehnoloogia olemus, tehnoloogiline | - mdistab tehnoloogia olemust ja véértustab
kirjaoskus ja selle vajalikkus. tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapédevaelus

Opilane:

- seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainete ja

eluvaldkondadega

Disain ja joonestamine

1) Eskiis — tehniline joonis, jooned ja

nende tdhendused, piltkujutis.

2) Disain — disaini elemendid

detailidele vajalikke mérkjooni.

kavandamist

tunneb moodtevahendeid, oskab markida

selgitab  eskiisi  vajalikkust ja  toote
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Materjalid ja nende tootlemine
Materjalide liigid (puit) ja nende
omadused. Materjalide to6tlemisviisid
(mérkimine, saagimine, lihvimine,
viimistlemine). Kisi- ja elektrilised

tooriistad. Puurpink. Materjalide liited.

Tervisekaitse- ja  todohutusnduded

tootlemises, ohutud t66votted.

- tunneb puidu, omadusi ja lihtsamaid
tootlemisviise

- oskab mdota ja markida

- teab saagide liigitust ja oskab saagida
kisisaega
- tunneb viimistlus materjale ja oskab neid
kasutada

- oskab kasutada Oppetdds akutrelli, puurpinki,
poletusaparaati
- suudab valmistada joukohaseid liiteid

- valmistab lihtsamaid tooteid ja ménguasju

Projektitood

Uks &ppeosa, kus Opilased saavad
vabalt valida dpperiihma. Opilane valib
kahe samaaegse teema vahel. Teemad
pakuvad vilja tehnoloogidpetuse ja

kisit6o Opetajad voi Opilased.

- valmistab iiksi vOi koostdos teistega iilesande
vOi projekti lahenduse

- kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust

- vaidrtustab t06 tegemist, selle uurimist ja
tagasisidet

- suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab

teiste tooalaseid arvamusi

Tehnoloogiadpetus

Kasi- ja  elektrilised  tooriistad.
Niitidisaegsed vodimalused materjalide
tootlemisel ja detailide {iihendamisel
tooteks. Tervisekaitse- ja
tooohutusnoduded too6tlemises, ohutud

toovotted.

- teadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja
tooohutus-ndudeid

- valmistab omanéolisi tooteid, kasutades
erinevaid to6tlemisvoimalusi

- valib toote valmistamiseks sobivaid materjale,

toovahendeid ning tootlemisviise.

7.7. 111 KOOLIASTE

9. klassi 1dpuks oOpilane:
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10.

11.

valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, toovahendeid ja tootlemisviise ning
kasutab selle kohta vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja internetist;

kasitseb ohutult kési- ja elektrilisi todriistu ning materjale;

kasutab ressursse keskkonda sdéstvalt ning jatkusuutlikult;

genereerib ideid, rakendab neid loovalt tooteid luues ja tiiustades ning mdistab iseenda
osaluse tdhtsust tehnoloogiat kasutades;

moistab tehnoloogilise protsessi ajal asetleidvaid muutusi ning oskab neid selgitada ja
pohjendada;

analiiiisib toote valmistamise protsessi ning slinteesib uusi teadmisi;

hindab tulemuse kvaliteeti ja toote rakendamise tdhusust, esitleb toodet;

valmistab tooteid, teadvustab ja rakendab loodusteaduste vOimalusi praktilistes
tegevustes;

kirjeldab tehnoloogilise maailma saavutusi ja oma rolli tuleviku td6maailmas;

kujundab oma positiivsed véirtushinnangud ja kdlbelised toSharjumused, véldib ning
hindab v6imalikke ohte t60s;

teeb tervislikke toiduvalikuid, véartustab tervislikke eluviise ning toimib vastutustundliku

tarbijana.

7.7.1. 7. Klass

~

Oppesisu Opitulemused
Tehnoloogia igapievaelus Opilane:
Tehnoloogia analliisimine: | - 1seloomustab tinapdevast tootmisprotsessi,
positiivsed ja negatiivsed mdjud. kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;
Eetilised toekspidamised | - teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib
tehnoloogia rakendamisel. ressursse sddstvalt ja jatkusuutlikult;
Ressursside sééstlik tarbimine. - teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust

moju ning analiilisib tehnoloogia uuenduslikke
arenguvélja-vaateid;
- kirjeldab ja analiilisib inimtegevuse mdju

loodusele ning keskkonnale.

Disain ja joonestamine Opilane:
Joonise vormistamine ja esitlemine. | - joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja

Skeemid. esitleb joonist voi skeemi;

105



Leppelisused ja tdhised tehnilistel

joonistel.

- loeb skeeme, lihtsamaid kooste- ja
ehitusjooniseid;
- planeerib {iilesande ja disainib toote ning esitleb

seda voimaluse korral arvutiga.

Materjalid ja nende tootlemine
Materjalide ja nende tootlemise

teabe hankimise vOimalused
kirjandusest ning internetist.
Ténapdevased materjalide tootlemise
viisid. Kési- ja elektrilised tdoriistad.
Masinad ja mehhanismid.

Elekter igapdevaelus, elektroonika

Opilane:
- leiab teavet materjalide, nende omaduste ja
tootlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast teavet
kirjandusest ning internetist;

- analiitisib materjalide omadusi, t66tlemise viise
ning kasutamise voimalusi, siinteesib uusi teadmisi
toodet  valmistades

kasutab mitmesuguseid

toovahendeid, valib sobivaima t66tlusviisi;

toimimine ja lihtsad liilitused | - tunneb ja kasutab tddtlemisel masinaid ning
elektrotehnikas. mehhanisme;

- valmistab omanéolisi tooteid.
Tehnoloogiadpetus Opilane:
Kidsi- ja elektrilised tooriistad. | - teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tdoohutus-
Niiiidisaegsed voimalused | ndudeid;

materjalide tootlemisel ja detailide
ithendamisel tooteks.
Tervisekaitse- ja todohutusndouded

tootlemises, ohutud toovotted.

- valmistab omanaéolisi tooteid, kasutades erinevaid
tootlemisvoimalusi;
- valib toote valmistamiseks sobivaid materjale,

toovahendeid ning to6tlemisviise.

Projektitood

Uks dppeosa, kus oOpilased saavad
vabalt valida &pperiihma. Opilane
valib kahe samaaegse teema vahel.
vilja

Teemad pakuvad

tehnoloogiadpetuse  ja  kasitdo

Opetajad voi Opilased ise.

Opilane:

- valmistab iiksi vO1 koostdos teistega iilesande voi
projekti lahenduse;

- kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;
- védrtustab t60 tegemist selle uurimist ja
tagasisidet;

- suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste

to0alaseid arvamusi.
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7.7.2. 8. Klass

Oppesisu

Opitulemused

Tehnoloogia igapievaelus

Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja
negatiivsed mojud.

Eetilised tdekspidamised tehnoloogia
rakendamisel.

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia.
Ressursside sééstlik tarbimine.

To606 planeerimine.

Tooraine ja tootmine.

Tehnoloogilise maailma

tulevikuperspektiivid.

Opilane:

- kirjeldab ja analiilisib inimtegevuse moju
loodusele ning keskkonnale;

- kasutab info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid ning
teab nende ohutut kisitsemist;

- teab moningaid biotehnoloogia
kasutusvoimalusi;

- teadvustab ressursside piiratud hulka ning
tarbib ressursse sadstvalt ja jatkusuutlikult;

- oskab oma tegevust planeerida, teab oma
eelistusi eneseteostuseks sobiva elukutse/ameti
valikul;

- iseloomustab tidnapdevast tootmisprotsessi,
kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;

- teadvustab tehnoloogia ja  inimese
vastastikust mdju ning analiiiisib tehnoloogia

uuenduslikke arenguvéljavaateid.

Disain ja joonestamine
Leiutamine ja uuenduslikkus.
Tehnilist taipu arendavate ja
probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted.
Ergonoomia.

Ornamentika.

Joonise vormistamine ja esitlemine.
Skeemid. Leppelisused ja tdhised
tehnilistel joonistel.

Ristloiked ja 16iked.
Koostejoonis.

Ehitusjoonised.

Opilane:

- lahendab probleemiilesandeid;

- teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse
voimalusi;

- teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja
kasutusvoimalusi;

- arvestab ergonoomia ja ornamentika
pohireegleid ning oskab neid t66s rakendada;

- loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

- joonestab joukohast tehnilist joonist,

vormistab ja esitleb joonist voi skeemi
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Materjalid ja nende tootlemine
Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe
hankimise vdimalused kirjandusest ning
inter-
netist. Tanapédevased materjalide
tootlemise viisid.

Kasi- ja elektrilised tooriistad.

Arvuti ja materjalide to6tlemise iihildamise
voimalused (CNC-t66pingid).

Optimaalse to6tlusviisi valimine.

Toodete liitevoimaluste kasutamine.

Niitidisaegsed voimalused materjalide

tootlemisel ja detailide ithendamisel
tooteks.
Tervisekaitse- ja tooohutusnduded

tootlemises, ohutud todvotted.

Opilane:

- leiab teavet materjalide, nende omaduste ja
tootlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast
teavet kirjandusest ning internetist;

- analiilisib materjalide omadusi, todtlemise
viise ning kasutamise vdimalusi, silinteesib
uusi teadmisi;

- kasutab toodet valmistades mitmesuguseid
todvahendeid, valib sobivaima to6tlusviisi;

- valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja

kasutab mitmeid liitevoimalusi;

- kujundab  vilja oma  positiivsed
véadrtushinnangud ja kolbelised
tooharjumused;

- teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid

ning toovahendeid.

Projektitoo

Opilased saavad valida kahe v&i enama
korraga toimuva valikteema voi
aineprojekti vahel.
Valikteemad ja nii

projektid  on

tehnoloogia-Opetuse  ning  kdsitoo  ja

kodunduse  valdkonnast.  Projektit6od
kavandatakse tehnoloogia ning k&sitod ja
kodunduse dpetaja koostoos.

Projektitoode valimisel peetakse silmas
kohalikke  traditsioone, uudseid ja
tavapidraseid tootlemisviise ning teatud
teema siivitsi késitlemise huvi. Projektit6o
valdkond moodustab iseseisva terviku,
mille puhul ei eeldata Opilastelt teemaga
varasemaid  oskusi

seonduvaid ega

Opilane:

- organiseerib paindlikult iihist66d, planeerib
ajakava ja oskab jaotada todiilesandeid;

- teeb ilesandeid tidites aktiivselt koostood
kaas-Opilastega;

- suhtleb t606 asjus vajaduse korral kooliviliste
institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda analiilisida, kriitiliselt
hinnata ja tdlgendada;

- valmistab iiksi voi koosto0s teistega
iilesandele voi projektile lahenduse;

- védrtustab to0 tegemist, sh selle uurimist ja
tagasisidet;

- moistab info kriitilise hindamise vajalikkust
kooskolas  kehtivate

ning kasutab infot

seaduste ja normidega.
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teadmisi.

7.7.3. 9. Klass

Oppesisu

Opitulemused

Tehnoloogia igapievaelus

Tehnoloogia olemus, tehnoloogiline

kirjaoskus ja selle vajalikkus.

Opilane:

- mdistab tehnoloogia olemust ja vairtustab
tehnoloogilise ~ kirjaoskuse  vajalikkust
igapédevaelus

teiste

- seostab  tehnoloogiadpetust

Oppeainete ja eluvaldkondadega

Disain ja joonestamine
Eskiis — tehniline joonis, jooned ja nende
tdhendused, piltkujutis.

Disain — disaini elemendid.

- tunneb mootevahendeid, oskab maérkida
detailidele vajalikke markjooni
eskiisi toote

- selgitab vajalikkust ja

kavandamist

Materjalid ja nende tootlemine
Materjalide liigid (puit) ja nende omadused.
Materjalide  tootlemisviisid — (mérkimine,
saagimine, lithvimine, viimistlemine). Kési- ja
elektrilised tooriistad. Puurpink. Materjalide
liited.

tooohutusnduded

Tervisekaitse- ja

tootlemises, ohutud toovotted

Puidut6d masinad ja t66 nendel

- tunneb puidu omadusi ja lihtsamaid
tootlemisviise

- oskab moota ja mérkida

- teab saagide liigitust ja oskab saagida
kiasi-saega

- tunneb viimistlus materjale ja oskab neid
kasutada

- oskab kasutada Oppetdds akutrelli, puur-
pinki, pdletusaparaati

- suudab valmistada joukohaseid liiteid

- valmistab lihtsamaid tooteid ja
ménguasju.

- saab hakkama

tooga lintsael ja

lihvmasina-tel

Projektitood
See on iiks Oppeosa, kus Opilased saavad

vabalt valida dpperithma. Opilane valib kahe

- teeb iiksi vdi1 koostdods teistega projekti

teostamiseks ajakava
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samaaegse teema vahel.

Projektid vdivad olla nii  késitoost,

kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest.
Teemad pakuvad vilja tehnoloogidopetuse ja

kidsitoo Opetajad voi Opilased ise.

- suhtleb t60 asjus vajaduse korral Opetajaga
ja/voi kaasopilastega, et saada vajalikku infot,
seda analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja
tolgendada

- kujundab, esitleb ja pohjendab oma
arvamust

- védrtustab t60 tegemist, selle uurimist ja
tagasisidet

- suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab

teiste t00alaseid arvamusi

Tehnoloogiaépetus
Kaisi- ja elektrilised tooriistad. Niilidisaegsed

voimalused materjalide  tootlemisel  ja

detailide ithendamisel tooteks.

Tervisekaitse- ja tooohutusnduded

tootlemises, ohutud  toovotted moOobli

lihtparandamine, kruviliited.

- teadvustab ning jdrgib tervisekaitse- ja to0-
ohutusnoudeid

- valmistab omaniolisi tooteid, kasutades
erinevaid to6tlemisvoimalusi

- valib toote valmistamiseks sobivaid
materjale, todvahendeid ning tootlemisviise

- korrastab mooblit.
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